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A CONTACAO DE HISTORIA COMO FERRAMENTA DIDATICA

Rosangela Lima®
Danielle Mendonca®
Giuliana Sampaio®

RESUMO: O presente artigo tem como objetivo mostrar a importancia da contagdo de histdrias de forma
criativa, entende-se que esse método é eficaz na vida e no desenvolvimento da aprendizagem da crianca,
possibilita o resgate dos valores éticos e morais, estimula a imaginacdo e a criatividade do ouvinte. Vale ressaltar
que a pratica de contar histdrias pode ser trabalhada de inimeras formas e com diversos recursos, que servem
para despertar e motivar o aluno, trabalhando a percepc¢do, a auto identidade, imaginacéo, criagdo de uma nova
visdo da historia, ampliacdo da capacidade de ver além. Uma das propostas da metodologia da contacdo de
historias, é incentivar a leitura de forma dinamica e atrativa, contribuindo para formacdo de atitudes sociais
como, respeito mituo, cooperacao, interagdo, socializagdo entre outros. Porém a préatica da contacdo de historia
mostra de forma relevante, que o ato de contar historias esta além da leitura de um livro, o contador e ouvinte
deve viver, sentir-se dentro da histéria como um personagem. Para tornar a contacdo de histéria atrativa e
divertida deve-se considerar o contexto da histéria e utilizar diversos recursos como: Fantoches, aventais
personalizados, caixas surpresas, dedoches, livros ilustrados, encenacdo, musica, teatro de sombras, entre outros
tantos recursos que podem ser confeccionados a partir da criatividade do professor.

PALAVRAS-CHAVE: Cotacdo de Historia, Ludicidade, Formacdo de leitores, ferramenta didatica.

INTRODUCAO

A cotacdo de histdria é uma estratégia de ensino que esta presente na vida de todo individuo,
embora ndo esteja ligada ao uso de estratégias e recursos pedagdgicos no dia a dia, ela esta
inserida no cotidiano, através das conversas, de histérias contadas e vividas no passado,
fabulas e contos que sdo passados de geragdo a geracdo. Ao assumir a importancia da
contagdo de historia, este artigo tem a proposta de mostrar o quanto esse metodo € eficaz na
vida e no desenvolvimento da aprendizagem de cada crianca. A proposta do contar histdria,
além de desenvolver leitores é também levar o ouvinte a imaginar um universo paralelo
entrando em contato com diversos modos de ver e sentir o0 mundo.
E através de uma histéria que se pode descobrir outros lugares, outros tempos,
outros jeitos de agir e de ser, outras regras, outra ética, outra ética... E ficar sabendo
Historia, Geografia, Filosofia, Direito, Politica, Sociologia, Antropologia, etc..., sem
precisar saber o nome disso tudo e muito menos achar que tem cara de aula... E

poder pensar, duvidar, perguntar, questionar.. E se sentir inquieto, cutucado,
querendo saber mais e melhor ou se percebendo que se pode mudar de ideia... E

1

) Graduanda, aluna do 6°periodo do curso de Pedagogia, Fadminas

3 Graduanda, aluna do 6°periodo do curso de Pedagogia, Fadminas
Mestra em educacéo, professora universitaria, Fadminas
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saber criticar o que foi lido ou escutado e o que significou... E ter vontade de reler
ou deixar de lado de vez [...] (CORTES, 2006, p. 80-81).

A contacdo de historia como prética pedagogica escolar € muito importante, pois ela contribui
para a formagdo da crianca em todos os aspectos, mexendo com sua imaginagéo, preparando-
0 para o exercicio da cidadania, desenvolvendo sua percepcdo de ver além. Embora a
contagdo de histdria seja necessaria as escolas tem explorado menos do que poderia ser
explorar. A arte de contar historia permite que a crianca tenha a oportunidade de alimentar
sua imaginacdo, enriquecer e ampliar seu vocabulario, além de proporcionar o
autoconhecimento, auto identificacéo, a refletir e enxergar criticamente o que se ouve. Hoje
em dia ensinar tem se tornado cada vez mais dificil, por que o mundo traz diversos atrativos
como: televisdo, celulares, video games, redes socias e outros, o que dificulta a interacdo, o
convivio e o dialogo entre os individuos, o que contribui para o desinteresse em ler, escrever,
interpretar e aprender 0 que consequentemente ndo favorece o desenvolvimento do
aprendizado e da leitura. Para que a préatica da contagdo de historia aconteca, o professor
precisa ser um estimulador através da busca de recursos, métodos ludicos e criativos que
permita inserir o individuo no mundo imaginario em que a abordagem seja feita de maneira

objetiva e desperte o interesse e a motivacao do aluno.

O contar histdrias deve proporcionar uma visdo além de uma leitura superficial e resgatar a
visdo critica e analitica do ouvinte sobre o contexto da historia, despertando também a
imaginacéo e a criatividade dando um significado real e assimilativo a sua propria vivéncia.
A contagdo de histdrias € atividade propria do incentivo a imaginacgdo e o transito
entre o ficticio e o real. Ao preparar uma historia para ser contada, tomamos a
experiéncia do narrador e de cada personagem como nossa € ampliamos nossa
experiéncia vivencial por meio da narrativa do autor. Os fatos, as cenas e 0s

contextos sdo do plano do imagindrio, mas os sentimentos e as emocgdes
transcendem a ficcdo e se materializam na vida real. (RODRIGUES, 2005, p.4).

Dentro desse contexto € entendido que o contar histria € um instrumento didatico
significativo, que permiti ndo apenas o contador, mas, 0 ouvinte a expressar experiéncias
reais, com uma dose de imaginagéo e imersdo na situagdo proporcionada por esta pratica. As
histdrias proporcionam uma visdo além, através delas é possivel conhecer outros costumes,
tradicBes, culturas e valores que permitem um estimulo relevante para formacéo do cidad&o.
Por isso o professor, ou contador deve criar um ambiente que provoque no ouvinte o

suspense, um olhar de surpresa, curiosidade, cause um encantamento e desperte suas
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emocdes, onde 0s personagens se tornam tanto reais como imaginarios fazendo parte da vida
do individuo.
Chegaram ao seu coracdo e a sua mente, na medida exata do seu entendimento, de
sua capacidade emocional, porque continham esse elemento que a fascinava,

despertava 0 seu interesse e curiosidade, isto é, o0 encantamento, o fantastico, o
maravilhoso, o faz de conta. (ABRAMOVICH, 1997, p. 37).

Inimeras sdo as possibilidades proporcionadas pela contacéo de histria no ambiente escolar,
que atingem n&o apenas 0 objetivo de despertar a imaginagéo, a emogéo e 0 momento de
descontracdo e diversdo para a crianga, mas, principalmente o de educar, resgatar a
sensibilidade, estimular o desenvolvimento da inteligéncia, o pensamento critico e criativo, a
socializagdo entre os grupos instruindo-os para tornarem-se cidaddos conscientes, além de

despertar o gosto pela leitura de forma prazerosa.

Dessa forma para se trabalhar a contacdo de historias, pode ser usado diversos recursos
didaticos, esses recursos podem ser confeccionados independentes do material e valor, com
ele é possivel enriquecer a préatica usando a criatividade, o lidico e a imaginagdo, e assim €
possivel ampliar a visdo dos conceitos abordados.
O contar histdrias exige uma concentragdo, uma tensao, entdo, nao deve ser contada
em meio a bagungas, excitagcbes das criancas, devem ser contadas em um lugar
acolhedor, com menos perturbagdes sonoras, onde as criangas possam ter atencdo
voltada para a palavra e para o contador de histérias, esse é o grande desafio, que faz

uma grande diferencga, favorecendo ainda mais o imaginario aproximando os alunos
dos livros (FROTA, 2012)

Conforme o autor acima supracitado, tdo importante quanto a histéria contada é o espago
fisico para este momento, que deve favorecer a imaginacdo, sendo estruturado e pensado
visando também o conforto dos ouvintes. Um ambiente onde se ouve e se fala com clareza e

se possa trazer o imaginério para a realidade.

Para a apresentagio deste artigo foi desenvolvido na Escola Municipal Edio Biridiba e na
creche SEMEI o projeto “A diversidade do amor”, que teve como foco trabalhar a contacéo
de historia envolvendo o conceito de diversidade e como podemos vivencia-la no dia a dia.
Para execucdo do projeto foi feito uma observagdo do espago na escola onde é realizado essa
prética e se a mesma acontece periodicamente pelo professor de forma ludica e com estimulos
para os espectadores. Além da observacdo foi realizado um questionario com a direcéo para

saber como acontece a contagdo de historia e qual a importancia dela no ambiente escolar.
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A contacédo de Historia como Préatica Pedagodgica

A literatura infantil € um segmento da lingua portuguesa que tem um alto potencial e deve ser
trabalhada e explorada por professores e escolas na inteng&o de inserir as criangas no contexto
histdrico e cultural da lingua, neste intuito a contagdo de histdria, chega como uma ferramenta
essencial para a transmissdo de histérias que impactam diretamente a vida e cotidiano de
criangas e também de adultos. Consideramos desta forma, esta prética de grande importancia
para a crianga, pois desperta seu olhar, e favorece enxergar além o que conecta o real para o
imaginério. Dentro desse contexto acredita-se que esta prética incorpora ao mundo real as
situacfes e conceitos trabalhados no imaginério, tais como valores e conhecimentos que

servirdo para construir conceitos iniciais sobre vivencias do seu dia a dia e no futuro.

A pratica da contacdo de histdria tem o objetivo de despertar o gosto pela literatura e motivar
o aprendizado, o que permite que o aluno desenvolva sua percepgao, opinido e imaginagéo. E
proposta também, que ele crie uma nova visdo da histdria, amplie suas capacidades de ler,
interpretar, praticar conceitos e principios aprendidos e apreendidos. Apresentar de modo
interativo, divertido e construtivo o que faca com que o aluno construa a no¢éo do que se esta

ouvindo e de maneira espontanea vivencie 0s conceitos apresentados sem ser forgados.

Ainda dentro da proposta dos beneficios da contacdo de historias, deve-se sempre ter como
objetivo levar o professor perceber que a falta de recursos ndo é a principal dificuldade no ato
de trabalhar histdria e sim a disponibilidade do professor em buscar meios e formas simples

de transmitir historias.

Para que o projeto “A diversidade do amor” fosse desenvolvida dentro da proposta da
contagdo de historia, usou-se o0s seguintes recursos; figurino para dramatizacdo, avental
personalizado, livro de histdria ilustrado, papel em branco para desenho, lapis de cor, fita

cetim vermelha, cartolina preta.

A primeira historia contada foi a “A ovelha rosa da dona rosa” do autor Donaldo Buchweitz.
A atividade foi realizada com a turma de educacdo infantil e o espaco usado foi o patio da
escola. A contadora sentou junto as criancas e utilizou-se o livro ilustrado, figurino, entonacgéo

e expressdes que atrairam as criangas que se encontravam sentadas em forma de “U” durante
8
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a histdria contada. Cada pagina contada foi um momento de interagdo entra a contadora e as
criangas, foram valorizadas as vivéncias de cada crianga, que participaram ativamente falando
de sua realidade e o que mais gostavam, com isso as licbes aprendidas podem ter contribuido
de forma mais ativa na vida das criancas. A segunda histdria contada foi “A menina bonita do
laco de fita” da autora Ana Maria Machado. Nesta historia as criangas foram os protagonistas
da mesma, a contadora os introduziu como participantes da historia o que tornou-a bem mais
atrativa e interessante, todos foram participativos. A terceira histdria contada foi “O patinho
feio” do autor Hans Christian Andersen, também com a turma de educacdo infantil, no
desenvolvimento desta historia, as criangas foram levadas para o espaco da biblioteca a
contadora fez uso do avental personalizado complementando o figurino. Antes da histéria ser
contada as criancas cantaram a masica dos cinco patinhos da cantora e apresentadora Maria
das Gragas Meneghel, a Xuxa. A execugdo do projeto foi realizada pelas alunas do quinto
periodo do curso de pedagogia da Faculdade Adventistas de Minas Gerais e foi feito na
Escola Municipal Edio Biridiba e na creche SEMEI com turmas de educacio infantil e
fundamental. Além da contag&o de historia, foi realizado um questionario com a direcéo para
avaliar como a escola trabalha e qual a importancia desta préatica para o desenvolvimento de
cada crianga. Cada histéria abordou a diversidade em contextos diferenciados, porém levando
em consideracgdo a importancia do respeito ao diferente e a aceitagcdo de si mesmo, como um
ser pertencente a uma sociedade onde as diferencas fazem parte do cotidiano o que permite

cada aluno aprender a respeitar e amar o outro.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que a contacdo de historia é uma estratégia de ensino que estd inserida no
cotidiano, € uma pratica muito importante para o desenvolvimento intelectual, fisico e
emocional da crianga, pois permite qualidades que contribui para um desenvolvimento
completo. O professor ou contador, deve ser um estimulador, mediando o conhecimento para

que a crianga atinja os objetivos didaticos e entendimento.
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Como futuros educadores temos o papel de enxergar, resgatar, proporcionar, desenvolver,
incentivar, criar, ampliar e estimular os alunos, despertando em cada um o desejo de aprender
e vivenciar o mundo real e imaginario que a histdria proporciona. Através dessa préatica pode-
se se estimular e proporcionar momentos de alegria e prazer, onde é possivel um

desenvolvimento significativo para formagao de alunos leitores criticos.

Com a proposta de resgatar valores sociais e culturais, incentivar a pratica da leitura, o
desenvolvimento da criatividade e imaginagdo da crianga, bem como a ampliacdo da
percepcdo do mundo a sua volta, o presente artigo aborda de maneira clara a importancia de
se trabalhar a contacdo de histdria no ambiente escolar, apresentando que ha diversas
maneiras de se estimular o ouvinte por meio de recursos atrativos que tornam essa pratica

mais eficaz.

A escola como um lugar de construgdo de conhecimentos e aprendizado deve dar total
importancia a contacdo de historia, pois a mesma proporciona melhorias no desenvolvimento
integral da crianca, ampliando sua visdo de mundo, possibilitando-os a vivencia imaginaria

em diferentes situacdes, ajudando também a enfrentar seus proprios problemas internos.

A proposta do projeto trouxe grande aprendizado, tornou a prética da contacdo de historia
significativa tanto para os alunos quanto para o contador, pois foi observado neste processo,
que a interacdo proporcionada pela historia entre aluno-aluno, aluno-professor, professor-

aluno, permiti que a dindmica social tenha significado tanto real como imaginério.

Com isso foi aprendido que a prética do ensino da contacdo € essencial para resgatar valores,
conceitos, imaginagdo, convivio social entre outros aspectos fundamentais a formacéo do
educando e entendendo a importancia deste processo didatico, concluiu-se que se é possivel
mudar o hoje, 0 amanhd nunca serd 0 mesmo, pois 0 que faz um amanha diferente é a

capacidade de transformar o hoje.
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ANEXOS DO DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Atividadel - Contacdo de histéria na Escola Municipal Edio Biridiba. Os recursos usados
foram: Livro ilustrado, entonacdo e expressdo facil. (A ovelha Rosa da Dona Rosa) -
Educacdo Infantil

Atividade 2 - Contacio de historia na Escola Municipal Edio Biridiba. Os recursos usados
foram: encenacdo com participacdo dos alunos. (Histéria contada: Menina bonita do lago de
fita). Ensino Fundamental menor

11
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Atividade 3 - Contagdo de histéria no CMEI Juracy Eliza da Costa. Os recursos usados:
Avental, expressdo facil e entonacdo. (Historia contada: O patinho feio) — Educacao Infantil

12
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A REALIDADE VIRTUAL APLICADA EM SALA DE AULA:

Ferramentas que contribuem para a formacéo do aluno do século XXI

Thaise Amorim*
Giselle Fernandes Silva Ribeiro?
Valéria Martins Pereira®

RESUMO: A presente observacao da pratica pedagdgica tem como principal objetivo analisar a influéncia dos
recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem quando aplicados como uma extensdo da sala de
aula. Buscando uma andlise mais qualitativa acerca do tema fez-se uso do método de grupo focal. Através dessa
experiéncia pdde-se observar que, quando bem empregada, a tecnologia aliada aos métodos tradicionais de
ensino pode valorizar o contetdo, despertar novos olhares e desenvolver o discente de forma mais holistica.
Assim, ressalta-se que juntos — ensino e tecnologia — podem contribuir para uma formacdo mais dindmica do
educando do século XXI.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia. Educagdo. Processo de ensino-aprendizagem.

INTRODUCAO

E possivel constatar que as Gltimas décadas foi um periodo de grande evolugio na producio
de conhecimento, devido ao surgimento de diversas inovagdes tecnologicas que possibilitaram
tirar o individuo da condi¢do de coadjuvante para protagonista. Lima Junior alerta para a
importancia desse momento ao afirmar: “nossas escolas que visam contribuir para que 0s
individuos participem ativa e criticamente da dindmica social, podem e devem investir na
nova eficiéncia e competéncia, baseada numa Idgica do virtualizante” (LIMA JUNIOR, 2007,
p. 67). Ou seja, a interacdo do educador mediante as novas tecnologias pode facilitar a
orientacdo da aprendizagem, como pode favorecer de forma mais ludica; respeitando a

construcdo do aluno como individuo e seu agir no mundo.

Partindo o objetivo inicialmente proposto — analisar a influéncia dos recursos tecnoldgicos
no processo de ensino-aprendizagem — o presente trabalho buscou, através do método de

grupo focal, coletar informacBes que somem & investigagdo por meio do auxilio do 6culo de

1
Mestra em comunicagao pela UFJF e graduada em comunicacéo pela PUC-MG (CES/JF). Professora nos cursos de Publicidade e Propaganda, Administracdo e Pedagogia

da FADMINAS. E-mail: thatamorim@gmail.com
2 Aluna do sétimo periodo de Pedagogia da FADMINAS. E-mail: andrealosango@gmail.com
3 Aluna do sétimo periodo de Pedagogia da FADMINAS. E-mail: andrealosango@gmail.com
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realidade virtual, o Samsung Gear VR*. O grupo composto por criangas do quarto ano do
ensino fundamental 1, do Centro Educacional Integrado Paulo Freire, na cidade de Bom
Sucesso- MG, teve o intuito que estas vivessem uma experiéncia pratica de ensino do sistema
solar. A observacdo a partir da utilizagio deste gadget® foi acompanhada de uma gravagéo de
video dos alunos utilizando 0 mesmo que mais adiante detalharemos. O efeito desse processo
repercutiu tanto individual quanto coletivamente, pois tanto quem utilizava os 6culos quanto

quem assistia tinham reagdes diversas.

Para Caplan (1990), os grupos focais representam pequenos grupos de pessoas reunidas para
avaliar conceitos e identificar problemas, percepcdes, atitudes e ideias dos participantes a
respeito de determinado assunto [...]. De acordo com Gatti (2005, p. 484), “o grupo focal pode
ser utilizado para apoiar a construgdo de outros instrumentos de investigagdo como
observacdo”. Martins (2008, p. 28) completa que “trata-se de um tipo de entrevista realizada

em grupo”.

Dai buscou-se, em um primeiro momento, descobrir se a inser¢do da tecnologia auxilia, ou
ndo, no processo de ensino aprendizagem. Em um segundo momento tentou-se notar a
interacdo do estudante com as TIC’s® e como essas podem mediar novas informaces, no

intuito de elaborar uma proposta futura de intervencéo para obter uma melhor aprendizagem.

Concluiu-se que so foi possivel ofertar visualizagdes de elementos naturais que estdo a
grandes distancias e com riquezas de detalhes, como os planetas e os satélites, devido a
insercdo da tecnologia. Além de permitir ao aprendiz refazer experimentos de forma
atemporal, fora do &mbito de aula classica. O resultado dessa interagdo com o gadget
contribuiu para o auxilio do desenvolvimento cognitivo e intelectual das criangas, pois

estimulou a curiosidade, criatividade e a0 mesmo tempo trouxe novos saberes.

40 Samsung Gear VR é um dispositivo de realidade virtual. Quando conecta um dispositivo mével, como o smartphone, ao Gear VR, vocé pode apreciar contetido em 2D ou
3D e jogar jogos iniciando aplicagdes no dispositivo mével.

5 Séo equipamentos que t&m um propésito e uma fungéo especifica; sdo eminentemente praticos e Uteis em seu uso cotidiano. Chamam-se gadgets os dispositivos eletronicos
portateis, como PDASs, celulares, smartphones, leitores de MP3 e outros mais.

6 Tecnologias da informagéo e comunicagdo (TICs) é uma expressdo que se refere ao papel da comunicagdo (seja por fios, cabos, ou sem fio) na moderna tecnologia da
informacéo. Em outras palavras, TIC consistem em Tl bem como quaisquer formas de transmisséo de informacoes; e correspondem a todas as tecnologias que interferem e
medeiam os processos informacionais e comunicativos dos seres. Ainda, podem ser entendidas como um conjunto de recursos tecnoldgicos integrados entre si, que
proporcionam, por meio das funcdes de hardware, software e telecomunicagdes, a automagéo e comunicagéo dos processos de negécios, da pesquisa cientifica, de ensino e

aprendizagem entre outras.
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Neste ponto do trabalho torna-se importante tomar um espaco para esclarecer alguns pontos
acerca da tecnologia empregada nessa pesquisa, a realidade virtual. Por ser algo que tem sido

empregado recentemente na educacgdo, muitas davidas ainda podem surgir. Passemos a elas.

Realidade Aumentada x Realidade Virtual

O Avango da tecnologia, da multimidia e a busca por métodos inovadores levaram
pesquisadores a desenvolverem um novo sistema de visualizagdo resultante da evolugdo

chamada de realidade virtual aumentada.

Uma vez que a Realidade Aumentada (AR — Augmented Reality), assim como a Realidade
Virtual (VR— Virtual Reality), possibilitam a interacdo do usuério com os objetos virtuais, 0s
6culos de VR, tem por finalidade demonstrar, através de aplicativos, informagdes, contetdos

escolares por intermédio da interacéo do receptor.

Para Kirner e Siscoutto (2007, p. 10), a AR pode ser definida como “[...] o enriquecimento do
ambiente real como objetivos virtuais, usando algum dispositivo tecnoldgico, funcionando em
tempo real”, como por exemplo o recente jogo Pokémon Go’. J4 a VR substitui o que vocé
estd vendo por um contetido cem por cento virtual, criado por computador, como 0 nome
sugere. Essa tecnologia permite que vocé entre em jogos, cenarios e até pontos turisticos e se
movimente por eles, mas para tal é preciso um 6culo ou capacete de imerséo, para que o
usuério ndo veja o mundo real e se sinta realmente dentro de uma nova realidade durante a

experiéncia.

Conforme exposto por Azuma (1997), “considera-se importante destacar que as imagens Sao
registradas em trés dimensdes e que se tratam de um sistema multissensorial”. Essa
multimidia possui um visor de 360° devido ao meio como nossos olhos que provocam uma
sensagdo de imersdo sem precedentes, que muda completamente a experiéncia. Além das

imagens 3D, possui um sistema de reprodug&o sonora, que proporciona mais realidade.

Ambas as tecnologias fazem uso de aplicativos (softwares) para funcionarem. Muitos desses

aplicativos (App) ja sdo desenvolvidos com foco na educacdo; sua estrutura e usabilidade

7 O jogo exibe os personagens que devem ser capturados no ambiente em que vocé estiver jogando, como se eles fizessem parte do lugar.

15

v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



AREALIDADE VIRTUAL APLICADA EM SALA DE AULA:
Ferramentas que contribuem para a formag&o do aluno do século XXI

direcionam para um aprendizado “natural”, que passe pelos cinco sentidos elementares e
incentive o desenvolvimento cognitivo e motor do usuario. Com isso, a aquisicdo do
conhecimento se torna mais eficiente e agradavel, o conhecimento até entdo tedrico ganha
cores, sons, formas, dimenséo e é aplicado de maneira ludica, mas real. O que antes sO era

possivel ter uma vaga nogdo de como é e como funciona agora se apresentam por completo.

A Realidade Virtual Aplicada ao Ensino

Como citado anteriormente as tecnologias podem contribuir para despertar o interesse do
aluno nas aulas e estimular o aprendizado. No intuito de observar na préatica como essa
insercdo se dava foi utilizado o 6culo de Realidade Virtual o Samsung Gear VR e o aplicativo

Sistema Solar VR, que permite estudar o sistema solar em trés dimensdes.

Pdde-se apurar que as criangas ficaram muito interessadas e admiradas com o aparato (fig. 2).
Todos relataram que no comeco sentiram medo (fig. 1) do que viam, pois, a sensagéo era de
que iriam cair e que os planetas iam ao encontro deles. Uns narravam o que estavam vendo
(fig. 4) enquanto outros fizeram expressdes de susto (fig. 3), mas ao final os rostos
expressavam a satisfacdo de terem participado da experiéncia. Alguns comentaram que

pediriam seus pais para adquirir os 6culos.

A conclusdo que os alunos chegaram, quando questionados se preferiam ter aulas com o0s
livros e o professor ou com o 6culo, foi que a tecnologia é muito bem-vinda no processo de
aprendizagem, que contribui bastante, mas ndo substitui os livros e o profissional, ela seria

uma ferramenta de auxilio e ndo a ferramenta principal de ensino.
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Foto 1 Aluna reagindo a aparico do sistema Foto 2 Aluna sendo preparada pela professora
solar para iniciar a experiéncia

Fonte: Produzidas pelo autor.

Foto 3 Aluna observando em 360° o cenario Foto 4 Aluna sendo escoltado pela professora
solar para ndo se machucar enquanto estava imerso
na experiéncia

Fonte: Produzidas pelo autor.

CONSIDERACOES FINAIS

Observou-se inicialmente que os alunos se demonstraram motivados com a possibilidade de
interatividade e com a facilidade de uso dessa ferramenta. A utilizacdo do 6culo de realidade
virtual estimula e facilita a aquisicdo do conhecimento por parte do praticante, ajuda o

docente em suas praticas educacionais além de possibilitar diversas maneiras de ensinar.

Na educacdo, sua utilizacdo torna-se importante também devido ao seu carater lidico que
estimula e facilita a aprendizagem. Pode-se perceber que essa tecnologia poderia ser aplicada,
em diversificadas formas na educacéo. Sendo uma ferramenta de apoio ndo existe a intencéo
de substituir ou eliminar tais componentes, como: quadro negro, videos, livros etc., mas para

complementar todas as técnicas em uso atualmente.
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Assim, estimula o aluno a ter maior independéncia na aprendizagem, j& que os aplicativos de
realidade virtual ou aumentada induzem os educandos a aprender de maneira curiosa e

interessante.

REFERENCIAS

AZUMA, R. T. A Survey of Augmented Reality. UNC Chapel Hill, In Presence:
Teleoperatorsand Virtual Environments, Carolina do Norte, EUA, v.6, n.4, p. 355 - 385.
1997. Disponivel em: http://www.ronaldazuma.com/papers/ARpresence.pdf. Acesso em:
28/05/2018.

CAPLAN, S. Usingfocusgroupmethodology for ergonomic design. Ergonomics, v. 33, n.5, p.
527-33, 1990.

GATTI, Bernardete Angelina. Grupo focal na pesquisa em ciéncias sociais e humanas.
Revista Educacéo e Politicas em Debate, v. 3, n.2, p. 482 — 492, ago./dez. 2014. ISSN 2238-
8346.

KIRNER, C.; SISCOUTTO, R. Realidade virtual e aumentada: conceitos, projeto e
aplicagOes. Porto Alegre: Editora SBC, 2007.

LIMA JUNIOR, A. S. A escola no contexto das tecnologias de comunicagéo e informacao:
do dialético ao virtual. Salvador: EDUNEB, 2007.

MARTINS, G. de A. Estudo de caso. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

18

v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



A TECNOLOGIA NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A TECNOLOGIA NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Thaise Amorim*
Stefhanie Campos?
Thaynah Aquino®

RESUMO: Esse artigo, caracteriza-se por uma abordagem empirico-experimental a respeito dos recursos de
ensino utilizados nas salas de aula. Tem-se por objetivo pesquisar se 0s novos recursos tecnoldgicos dentro do
ambiente escolar, com método de ampliar os conhecimentos dos alunos e professores, favorecem na absorc¢éo do
conhecimento. Acredita-se que a parceria do professor e das novas tecnologias € primordial para a evolugdo da
educacdo no mundo de hoje. Por meio de uma metodologia de grupo focal, tentou-se identificar o que justifica o
interesse na pesquisa e como essas mudangas vém modificando o modo de pensar e agir dos alunos envolvidas
No processo.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias. Aplicativos. Educagdo. Zookazam.

INTRODUCAO

O tema tecnologia na educacdo vem sendo amplamente debatido, mas ainda pouco
conclusivo. Mesmo estando cada vez mais presente nas escolas, a tecnologia ainda impde
inumeros desafios. Enquanto alguns educadores temem que o uso da internet e dos softwares
prejudiquem o processo de aprendizagem dos alunos, outros, ja por sua vez, percebem o

potencial da tecnologia em agregar e a utilizam em seus planos de aula.

Muitos gestores, principalmente em escolas particulares, anunciam em suas campanhas de
matriculas as novas tecnologias. O uso destas tecnologias que, em primeiro momento pode
parecer mais um complicador na dificil tarefa de gestdo do ambiente escolar, acaba se
mostrando como solugdo simplificadora na medida em que pequenas agdes vao se somando e

produzindo uma escola mais dindmica e com ensino de melhor qualidade.

Prega-se que para falar a lingua de criangas e adolescentes os educadores precisam saber
explorar o potencial dos novos recursos tecnolégicos. Segundo Varella (2017) “Em escolas
publicas brasileiras, 81% delas tém laboratérios de informatica, mas somente 59% deles sdo

usados”.

Mestra em comunicagao pela UFJF e graduada em comunicacéo pela PUC-MG (CES/JF). Professora nos cursos de Publicidade e Propaganda, Administracdo e Pedagogia
da FADMINAS. E-mail: thatamorim@gmail.com
2 Aluna do sétimo periodo de pedagogia da FADMINAS. E-mail: stefhaniecaampos@gmail.com
3 Aluna do sétimo periodo de pedagogia da FADMINAS. E-mail: thaynahaquino@hotmail.com
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A tecnologia alterou definitivamente a forma como vivemos e certamente esse € um caminho
sem volta. Embora parece facil em um primeiro momento, trilhar esse caminho exige grande
reflexdo de todos nos, porquanto impde novas questdes éticas com as quais ndo estdvamos

acostumados, especialmente no &mbito educacional.

Os alunos também podem se beneficiar desse recurso disponibilizando sua produgdo
académica e realizando atividades colaborativas com colegas e professores. A tecnologia nos
oferece uma série de recursos, que se integrados ao processo pedag6gico, podem auxiliar a
aproximar a escola da realidade tecnoldgica na qual a sociedade esta hoje inserida, como 0s

6culos de realidade aumentada, que sera explicado mais a frente.

A mesma tecnologia que abre novos rumos e apresentam uma série de acréscimos positivos
pode conter Vvarias coisas que ndo sdo boas para uma crianca ou adolescente em fase de
aprendizado — enquanto alguns softwares podem ajudar no desenvolvimento cognitivo e a
fixar matérias, outros podem distrair o usuario e tirar a atencdo do objetivo proposto pelo
professor. Para que a tecnologia funcione bem no ambito escolar os docentes precisam
dominar os aplicativos para obter ganhos reais para a pratica pedagdgica e, conseguir,

realmente impactar os alunos de forma benéfica.

Toma-se que os aplicativos podem e devem facilitar o trabalho dos professores, instigando a
troca de informacdes e conhecimentos, além de fornecer uma analise mais completa e precisa
de cada estudante. Exemplo de um aplicativo criado para ajudar o professor dentro da sala de
aula chama-se Zookazam, o aplicativo é um poderoso recurso que utiliza a tecnologia AR
(Augmented Reality- Realidade Aumentada)®, onde é possivel ver animais em 3D de todos os
angulos em uma animacdo completa. Os animais sdo extremamente realistas; cada detalhe é
levado em consideragéo, a pele, o piscar dos olhos, os movimentos. O professor, usando a
camera do proprio celular ou tablete, que tenha internet, pode “projetar” a imagem do animal

escolhido sobre uma mesa ou maquete e vé-lo como se estivesse “cara a cara” com o animal.

A projecdo somente € vista através da tela do celular ou tablet. Os professores podem usar na

sala de aula para ensinar as criangas o que os animais comem, onde vivem e seu estado de

4 AR Augmented Reality- Realidade Aumentada, é uma tecnologia que une objetos do mundo virtual os do mundo real que dispde de uma visdo diferente da realidade, séo
criados em trés dimensdes. Ao mesmo tempo, esses dois elementos se combinam em tempo real. Dessa forma gera maior interacdo do individuo com um universo que
esta fisicamente fora do seu alcance. Usadas em dispositivos méveis, como smartphones ou tabletes, por exemplo, a realidade aumentada pode ser usada em aplicativos que

operam em conjunto com uma camera, mas para que funcione precisa de ter internet.
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conservagdo junto com muitos outros fatos interessantes. Os alunos aprendem usando
imagens detalhadas que aparecem diretamente na tela com o animal 3D. Este aplicativo
possui mais de 40 animais divididos em nove categorias sendo: Péassaros, Peixes,

Dinossauros, Invertebrados, Anfibios, Insetos, Répteis, Animais de estimagdo e Mamiferos.

A aprendizagem com o auxilio da tecnologia pode de fato fazer uma diferenga positiva na
forma como os estudantes se instruem. Quando usada da maneira correta o aluno pode
aprender e se engajar mais. Precisamos entender que a educacdo € o maior agente de
transformacdo da sociedade e, por isso, 0s educadores também precisam estar em constante

aprendizado.

Embora o futuro do avango da tecnologia ainda seja uma incognita, 0 mais importante é
orientar os alunos sobre a necessidade de observar os valores éticos também no mundo

virtual, afinal, respeitar o prdximo é uma premissa valida em qualquer ambiente e tempo.

A ldeia da Pesquisa

Esta pesquisa parte do objetivo de verificar como o uso das novas tecnologias no ambiente
escolar podem ser utilizadas pelos professores atraves dos aplicativos; o quanto a aplicacdo
desses recursos de ensino, como elo entre a realidade e o0 mundo virtual, permitem o aluno a

construir seu préprio conhecimento.

Justifica-se a partir do momento que toma-se que a tecnologia dentro do meio educacional é
importante, pois ajuda a aprimorar a qualidade da educag&o proporcionando novos caminhos
de ensino e aprendizagem; tornando as aulas mais atraentes e inovadoras para os alunos,
despertando a curiosidade, estimulando as novas experiéncias, construindo novas
competéncias e contribuindo para o desenvolvimento de criancas e adolescentes através da

cultura digital.

Segundo a Teoria Construtivista compreendeu-se que explorar os principais desafios da
educagdo e possibilidades da era digital pode resultar em interpretar as situagdes de
dificuldade e de apropriacdo dos recursos tecnoldgicos na educacgdo e buscar solucdes para a
construgéo de aprendizado efetivo e fomentar a inclus&o digital dos educadores.
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Frente a essa realidade, é importante compreender a contribuicdo do uso da informatica como
ferramenta para os alunos do segundo ano do ensino fundamental. Essas novas tecnologias
possibilitam a adaptacéo do trabalho as habilidades dos alunos, conforme suas capacidades. O
uso dos recursos da informéatica promove mudangas na forma de comunicacéo e interacdo,
podendo assim ser facilitadores da aprendizagem, os quais visam encantar os alunos para as

novas descobertas.

A escola, para Piaget (1975), deve partir dos esquemas de assimilagdo da crianga, propondo
atividades  desafiadoras  que  provoquem  desequilibrios e  reequilibracbes
sucessivas, promovendo a descoberta e a construgdo do conhecimento. A ludicidade, t&o
importante para a saide mental do ser humano é um espaco que merece atencdo dos pais e
educadores, pois € 0 espago para expressao mais genuina do ser, é o espago e o direito de toda

a crianga para o exercicio da relacéo afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0s objetos.

A insercdo dos softwares educacionais devera ser utilizada a partir da realidade do aluno, de
modo a se adaptar as suas capacidades desenvolvidas. Quanto mais cedo a crianga for
“alfabetizada” digitalmente maiores serdo as chances de ela se adaptar as tecnologias que

estdo por vir, e maiores serdo suas chances no futuro frente a fase adulta.

A importancia da alfabetizagdo digital logo cedo se faz devido as suas diversas formas de
auxiliar no processo ensino-aprendizagem, no desenvolvimento da motricidade fina e ampla,
bem como no desenvolvimento de habilidades do pensamento, como a imaginacdo, a
interpretacdo, a tomada de decisdo, a criatividade, o levantamento de hip6teses, a obtencéo e
organizacdo de dados e a aplicacdo dos fatos e dos principios a novas situagdes que possam

ocorre N0 meio em que Vive.

Frente a essa realidade que norteia a ideia dessa pesquisa escolheu-se o aplicativo Zookazam
como objeto de apoio para o grupo focal. Este é um aplicativo disponivel na Google Play
(Android) e na Apple Store (10S), que pode ser baixado no smartphone ou tablete. Seu
funcionamento é assim: no primeiro acesso o usuério pode se registrar com seu endereco de e-
mail ou com o Facebook. Também é possivel acessar sem se registrar. Nele hd uma selecéo de
mais de quarenta e cinco animais hologréficos e interativos, incluindo a classificagdes de
animais, dinossauros, aves, peixes, mamiferos, insetos, anfibios, invertebrados e répteis, bem

como o tamanho, peso, habitat, dieta, vida Util e estado da populacéo de cada um.

22

v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



A TECNOLOGIA NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Sua vantagem € que ele funciona em qualquer ambiente, seja na sala de aula, em casa, em
uma cidade movimentada ou na natureza, dando as criancas uma experiéncia mais rica
enquanto aprendem sobre 0s animais. Ha4 também uma sessdo separada para alunos e outra
para professores. Assim, este aplicativo possibilita fornecer aos discentes uma maneira

extraordindria de interagir com animais e aprender sobre suas caracteristicas Unicas.

Para que os animais apare¢cam o professor deve fazer uma maquete do tamanho que preferir,
e, assim, apontar o celular para ela fazendo com que qualquer bichinho que ele tenha
selecionado apareca no mesmo momento. Vem sendo uma das principais aplicages da

realidade aumentada na educacéo de criangas e adolescentes.

RESULTADOS DA PESQUISA

Iniciou-se perguntando aos alunos da 2?2 série da Escola FADMINAS quem tinha acesso a
internet, quanto tempo fica no computador e quais sites ou softwares utilizavam, e, por fim, se
conheciam o Zookazam. Os resultados foram surpreendentes, pois a maioria 90% tem acesso
a internet e fica um bom tempo no computador, mexendo no YouTube, Facebook e jogos
aleatorios. Quando foi falado sobre o aplicativo eles ficaram curiosos para saberem o que era,
pois desconheciam. Ao final, eles gostaram tanto da experiéncia queriam baixar em seu

proprio celular.

Quando questionados se o aplicativo era melhor, ou néo, que o livro didatico muitos acharam
que sim, ja outros acharam que ambos sdo bons, pois em um se aprende o contetdo e no outro
consegue visualizar cada animal com suas particularidades. Com isso percebe-se que a
tecnologia pode ser grande aliada no processo de ensino-aprendizagem, pois despertou a
curiosidade e suscitou varias duvidas sobre a vida dos animais em extingdo. Abaixo pode-se

ver alguns momentos dessa experiéncia.
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Foto 1 Ao lado do dinossauro

Fonte: Fotos tiradas pelos autores

Foto 2 Segurando o ledo Foto 3 Passando a mé&o no
dinossauro

G et

Fonte: Foto tirada pelos autores Fonte: Foto tirada pelos autores

CONSIDERAGCOES FINAIS

O objetivo deste artigo foi mostrar como a realidade aumentada pode ajudar a fixar e ampliar
0s conteudos aplicados no decorrer do periodo letivo despertando os alunos para querer

conhecer mais a respeito do tema. Concluiu-se que a tecnologia aplicada atendeu aos
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pressupostos levantados anteriormente nesta pesquisa, como apresentado no topico a “Ideia da
Pesquisa” com muita propriedade. Outra aspecto confirmado também é que as criancas estdo
diariamente conectadas com o mundo tecnoldgico, o que torna a missdo de apresentar

conteudos digitais muito mais facil.

Por fim, 0 acesso a internet ndo contribui s6 para o desenvolvimento académico do aluno, mas
facilita muito para os professores que tem a oportunidade de usar esse novo mecanismo. E
assim poder enriquecer os conteddos das aulas, através das praticas usando os Softwares,

deixando claro que eles ndo trabalham separadamente, mas junto com o meio escolar.
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uma pratica pedagodgica de EAD para a conclusdo da educacéo basica
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RESUMO: O presente artigo é parte integrante de um estudo de caso sobre 0 CESEC — Centro Estadual de
Educacdo Continuada. O objetivo deste texto € apresentar, ainda que sucintamente, como sdo organizadas as
praticas pedagdgicas vivenciadas no CESEC e destacar a importancia dessa instituicdo na vida de jovens e
adultos que ndo puderam continuar seus estudos de forma regular. A metodologia de pesquisa contou com uma
revisdo bibliogréfica, a entrevista com a senhora Meire Mizael (secretaria do CESEC-Lavras), depoimentos de
educadores de outros polos do CESEC em Minas Gerais €, por fim, uma intervencdo pedagdgica junto a pessoas
que tém vontade de concluir a Educagdo Bésica, mas ndo desejam frequentar o EJA.

PALAVRAS-CHAVE: CESEC; Educacdo a Distancia; Educacdo de jovens e adultos.

INTRODUCAO

A partir da necessidade da realizacdo de um trabalho de intervengdo pedagdgica para o Eixo
Interdisciplinar do curso de Pedagogia da FADMINAS, buscou-se, primeiramente, entender a
dindmica da prética pedagbgica do Centro Estadual de Educacdo Continuada (CESEC)
localizado no municipio de Lavras, MG. Para a realizacdo da pesquisa inicial foram utilizadas
trés estratégias metodoldgicas. A primeira estratégia foi obter informagdes sobre as préaticas
pedagdgicas do CESEC por meio de uma revisdo de literatura, mas essa estratégia foi
dificultada pela caréncia de pesquisas e publicacdes académicas sobre essa tematica. A
segunda estratégia utilizada foi a realizacdo de uma entrevista com a secretaria responsavel
por entrar em contato com a sede de Campo Belo para a realizagdo das provas do CESEC-
Lavras. A terceira estratégia buscou obter depoimentos de educadores do CESEC de
diferentes polos do estado de Minas Gerais, através de entrevistas veiculadas na midia e

disponiveis no YouTube.

Apos a pesquisa sobre como se da a dindmica das préaticas pedagdgicas do CESEC buscou-se
colocar em prética uma intervencdo pedagdgica junto a um grupo de adultos que, por razdes
diversas, precisaram interromper os estudos e ndo puderam concluir a Educacdo Bésica. O

objetivo dessa intervencdo foi apresentar a essas pessoas como é a dindmica da pratica

1
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2 Graduanda do 8° periodo do curso de Pedagogia da FADMINAS. Contatos através do e-mail: emellyyvilelad @gmail.com
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pedagégica do CESEC e estimula-las a concluirem a Educacdo Baésica através dessa

modalidade de Educagédo a Distancia.

CESEC: uma modalidade de Educacéo a Distancia

A educagdo a distdncia (EaD) ndo € algo que surgiu recentemente. Essa modalidade de
ensino-aprendizagem j& existe no Brasil desde o final do século XIX. Segundo Bezerra e
Carvalho (2001, p. 235) o ensino por correspondéncia foi uma das primeiras formas de
educacdo a distancia, e no Brasil “[...] j& completou mais de cem anos. Mas foi a partir da
promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases — 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que foi
oficializada no pais esta modalidade”. Sabe-se que desde as primeiras experiéncias a EaD
sempre permitiu que as pessoas pudessem aprender sem sair de suas casas, fazendo com que

elas olhassem o mundo de uma maneira diferente.

Essa modalidade de educacéo vem se aperfeicoando cada vez mais, Segundo Vergara (2007,
p. 2) outros meios de educacdo a distdncia comecaram a ser utilizados como o “[...] radio,
televisdo, audiocassetes, videocassetes e atualmente, recursos como DVD, CD-ROM e
transmissdo via satélite nas modalidades videoconferéncia, teleconferéncia e internet”. Todos
esses recursos permitem aos alunos acesso a diferentes contetidos independentemente de onde

eles estejam, de sua classe social ou etnia.

Villardi (2005, p. 109) conceituam educacéo a distancia como sendo:

[...] uma modalidade educativa alicercada na utilizagdo de novas tecnologias, no
estimulo as estruturas cognitivas operatorias flexiveis e em métodos pedagdgicos
que permitem que as condicdes inerentes ao tempo, espaco, ocupacdo e idade dos
estudantes, por exemplo que ndo sejam condicionantes ou impeditivos para a
aprendizagem.

Através da Educacdo a Distancia é possivel aprender de uma maneira mais autbnoma. Isso
acontece, especialmente, porque o aluno escolhe 0 momento em que deseja ou pode estudar.
Mas a EaD ndo acontece apenas a nivel de graduacdo e pds-graduacdo. E possivel se
encontrar, também, modalidades de EaD no Ensino Fundamental Il e no Ensino Médio. Este
artigo tem como foco principal apresentar como se d& a pratica pedagdgica que ocorre nos

CESECs - Centros Estaduais de Educacdo Continuada, que séo instituicGes especificas do
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estado de Minas Gerais, ligadas diretamente & Secretaria Estadual de Educacdo de Minas

Gerais.

O CESEC é uma institui¢do publica que d& oportunidade a jovens e adultos que, por algum
motivo tiveram que parar de estudar no ensino regular, de retomarem seus estudos e
concluirem a Educacdo Bésica. O CESEC é uma instituicdo gratuita, pois € um projeto do
Governo Estadual do estado de Minas Gerais. Borges (2010, p. 7) explica que os Centros
Estaduais de Educacdo Continuada (CESECSs) sdo “[...] escolas instituidas com a finalidade de
atender a clientela potencial de jovens e adultos fora da faixa etaria regular nos niveis da

educacdo basica — Ensino Fundamental e Ensino Médio”.

Completando esse pensamento, a secretaria do CESEC-Lavras, Meire Mizael explica:

E um apoio para alunos que ndo concluiram ensino fundamental e nem médio e néo
podem ou conseguem frequentar uma escola regular, talvez por idade ou por
trabalho ou outras dificuldades, mas que necessitam do certificado, para a procura de
um emprego melhor, isso acontece muito com as pessoas acima dos 30 anos
recuperando o tempo perdido para se encaixarem em uma faculdade (Fragmento da
entrevista realizada com a secretaria do CESEC-Lavras).

De acordo com Borges (2010) o CESEC ¢é vinculado a instituicbes que sdo “Postos de
Educacdo Continuada — PECON, que, por sua vez, encontram-se fundamentados na
Resolucédo da Secretaria de Estado da Educagdo de Minas Gerais n°® 171/2002”. O CESEC tem
como base, as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Sobre isso, Borges (2010, p. 8)
explica que:

O curriculo do Ensino Fundamental e Médio fundamenta-se na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional, Lei Darcy Ribeiro n°® 9394/96 e no Parecer do
Conselho Nacional de Educagdo n® 11/2000 — Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacéo de Jovens e Adultos e na Resolugdo do Conselho Nacional de Educacéo
n° 01/00.

Os conteudos oferecidos pelo CESEC estéo todos de acordo com o que as diretrizes e bases
nacionais exigem para o Ensino Médio. Cada disciplina é dividida em unidades. Ao final de
cada unidade o aluno é submetido & avaliacdo voltada basicamente para os propésitos

diagndsticos, formativos e somaticos.

Os interessados em cursar o CESEC precisam ter, obrigatoriamente, concluido o Ensino
Fundamental | e terem, no minimo, 16 anos. Quando menores de idade, precisam fazer a
inscricdo acompanhados de um responsavel. Para buscar a conclusdo do Ensino Médio é
preciso que o candidato tenha 18 anos completos. E importante ressaltar que o CESEC tem

diploma reconhecido como o das escolas regulares.
28

v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



CESEC - CENTRO ESTADUAL DE EDUCAGAO CONTINUADA:
uma prética pedagégica de ead para a conclusdo da educacéo basica

A Sede regional do CESEC esta situada em Campo Belo, na escola Professor Jodo Oliveira
Barbosa porque la existe uma Superintendéncia de Ensino. Na cidade de Lavras o
funcionamento do CESEC néo ocorre da mesma forma que na matriz, em Campo Belo. Os
profissionais da educacgdo envolvidos no funcionamento direto do CESEC-Lavras estdo todos
na matriz. Para que o aluno que solicita a realizacdo da prova em Campo Belo é preciso,
apenas, entrar em contato através do telefone (35) 3832-2301 e realizar o agendamento das
provas. As provas acontecem durante todo o0 ano e, na maioria das vezes, o candidato
consegue agendar a prova para a mesma semana. Para a realizagdo das provas na cidade de
Lavras é preciso esperar as inscri¢des e a liberacdo, que é feita pelo governo Estadual e pelo

Governador e a secretaria de Educagéo Estadual.

O grupo de trabalho do Eixo Interdisciplinar da FADMINAS fez algumas perguntas para a
secretaria do CESEC-Lavras a fim de compreender melhor a proposta pedagogica do CESEC.
Segue-se uma parte da entrevista com as perguntas da equipe e a resposta da
secretéria(CESEC-LAVRAS, 2016).

Quais séo os horarios para realizacdo das provas e sua duragéo?

Geralmente as provas acontecem na parte da tarde e noite, o candidato tem quatro
horas, em Campo Belo acontecem das 13h as 18h apds de 18h as 21h30. Quando a
banca Itinerante estd na cidade de Lavras as provas sdo todas noturnas, das 18h as
22h.

Existe algum material oferecido pela Banca, para o estudo dos alunos?

Em Campo Belo existe um cursinho dentro do proprio CESEC, para quem mora na
cidade ou pretende se deslocar para realizar o mesmo, mas o material disponivel do
préprio CESEC néo, seguimos a cartilha do ENEM, indicamos para os alunos para
entrarem no site do INEP e através dos tdpicos oferecidos procuram a matéria.

As provas do CESEC possuem alguma taxa?

Néo. E tudo gratuito.

Como ocorre a distribuicdo dos pontos para a aprovacdo? Quantas provas o
candidato precisa realizar para a conclusdo do Ensino Fundamental ou Médio?
Para passar pela avaliagdo da banca permanente o aluno tera que fazer uma prova
que funciona através de quatro médulos diferentes do ENEM e do ENCEJA, sdo
eles: Portugués (Redacdo e literatura), matemaética e suas tecnologias, Ciéncias
Humanas e Ciéncias da Natureza

Qual o minimo de acertos para a aprovagdo?

A prova vale em seu total 44 pontos, mas ele precisa tirar no minimo 22 pontos para
conseguir passar para proxima etapa (Fragmento da entrevista realizada com a
secretaria do CESEC-Lavras).

De acordo com Borges (2010, p. 9) a avaliacdo diagnostica feita pelo CESEC abrange “[...]
pré-testes de cada moédulo didatico onde se determina a presenca ou a auséncia das

habilidades ou pre-requisitos para estudo daquele mddulo”.
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Diante dessas caracteristicas, pode-se dizer que o CESEC abrange uma estrutura
metodoldgica flexivel e propria para o ensino de adultos. Segundo Leite (2002 apud
BORGES, 2010, p. 7) a instituicdo do CESEC se caracteriza por suas “(...) metodologias
diferenciadas que sdo proprias para o processo de ensino-aprendizagem dos alunos jovens e
adultos”. A metodologia pedagdgica utilizada pelo CESEC é voltada principalmente para as
necessidades do ser humano, considerando as caracteristicas psicoldgicas e socioldgicas de
sua clientela. Desse modo, visa proporcionar aos estudantes a realizagdo pessoal de cada um
como pessoa humana. O CESEC tem como objetivo formar cidaddos conscientes de sua
cidadania, ampliando e aperfeigoando suas habilidades e competéncias para uma atuagdo mais
participativa no processo de desenvolvimento social e econdmico (LEITE, 2002, p. 1 apud
BORGES, 2010, p. 7).

A metodologia de aula adotada pelo CESEC insere-se na categoria Educacéo a Distancia, com
caracteristica semipresencial. Essa modalidade permite que a comunicagdo entre professor-
aluno seja feita de forma flexivel, onde o aluno € o principal responsavel pelo seu proprio
desenvolvimento e aprendizado, pois € ele quem ira determinar, quanto tempo reservara para
cada aula e fara seus proprios horérios. O aluno faz seu proprio horério de aula, adequando-o

a sua realidade.

O CESEC ndo possui um controle de frequéncia obrigatoria, exceto em casos “especiais”,
como acontece com os detentos que, durante a saida da penitenciaria para a instituicdo,
necessitam assinar uma lista de presenca na instituicdo comprovando que estiveram no local
durante o tempo determinado. Para esses detentos, o CESEC é uma oportunidade de mudanca

de vida apds a saida da prisdo.

A partir da educagdo bésica oferecida pelo CESEC, ampliam-se as oportunidades
educacionais ndo somente para as populagdes carcerérias, mas também para outras diferentes
demandas sociais, de modo que todos possam ter acesso & conclusdo do Ensino Fundamental

e do Ensino Médio.
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Contextualizando o perfil dos alunos e a metodologia do CESEC

Sabe-se que a maior parte dos estudantes do CESEC s&o pessoas que, por diversos fatores,
ndo puderam continuar seus estudos no ensino regular. Nesse contexto, 0 CESEC destaca-se
como uma oportunidade para essas pessoas, uma vez que essa instituicdo trabalha, segundo

Borges (2010, p. 10) apoiada no principio da flexibilidade.

Essa flexibilidade ndo impede que os alunos desenvolvam trabalhos em grupo, mas a
tendéncia é a utilizacdo de uma metodologia individualizada. Em muitos casos, 0 processo
ensino-aprendizagem acaba sendo apenas através de instru¢fes contidas nos modulos de

estudo.

Contudo para prevenir que isso ocorra seria importante que houvesse uma inclusdo social.
Para tanto seria viavel que os tutores ndo sé aplicassem os modulos, mas também fizessem
projetos com os alunos, buscando conhecer e identificar cada um deles, uma vez que, segundo
Borges (2010), por conta da falta de obrigatoriedade de presenca ha um elevado indice de

evasdo, que ocorre quando o aluno deixa de frequentar a institui¢cdo e acaba abandonando-a.

Diferencas existentes entre a Matriz e as cidades que recebem o CESEC

A partir da entrevista com a secretaria Meire Mizael em comparag¢do com os depoimentos de
educadores de outros centros pode-se analisar as diferengas que existem entre a matriz e as

cidades que recebem o CESEC.

O CESEC € uma modalidade de ensino que possui diferencas de uma cidade para outra. A
Unica coisa que ndo difere é que possui quatro mddulos e que para ser aprovado o aluno
necessita acertar metade das provas. Existem cidades que trabalham com a modalidade

semipresencial e outras apenas coma aplicagéo das provas.
O CESEC da cidade de Pogos de Caldas possui duas formas de certificagcdo: a banca

permanente de avaliagdo, que oferece somente a possibilidade de realizacdo das quatro
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provas, e também o curso semipresencial, que é mais completo, possuindo um professor de

plantdo e material didético que o candidato pode levar para casa para estudar.

No CESEC de Betim ha a modalidade de ensino semipresencial, onde o aluno pode frequentar
a escola das 13h as 22h, sendo que das 13h as 17h45 ha um professor na sala de aula, e das
17h45 as 22h ha espagos de estudo e consulta a materiais de apoio. O aluno pode pegar
materiais de apoio para levar para casa, fazer exercicios e trazer novamente para tirar ddvidas
com o professor dentro de sala de aula. Nesse sistema, além de fazer seu préprio horario,

aluno tem, também, a possibilidade de interacdo com o professor.

O municipio de Lavras possui um polo do CESEC, mas foi a primeira cidade de Minas Gerais
a conquistar uma extensdo do Centro Estadual de Educagéo Continuada (CESEC) sem ser
sede de superintendéncia. Normalmente esses centros de ensino so sdo instalados em cidades
que possuem uma regional de ensino como é o caso da 42 Superintendéncia Regional, em
Campo Belo. O CESEC em Lavras foi inaugurado dia 11 de janeiro de 2016, e localiza-se na

Escola Estadual Cristiano de Souza, localizada no bairro Nova Lavras.

Na cidade de Lavras o CESEC acontece a partir de inscri¢fes via internet. 1sso ocorre também
com outras cidades que recebem o CESEC e também possuem uma pagina no Facebook
(CESEC provas lavras) onde sdo divulgadas as inscricdes, as datas de provas, resultados,

dicas e muitas informagdes sobre essa modalidade.

A prefeitura de Lavras conseguiu também oferecer para o municipio um cursinho preparatério
que foi ministrado por professores estagiarios e voluntarios da UFLA. O cursinho foi gratuito,
com a duracdo de dois meses e aberto para todos os candidatos que quiseram comparecer.
Essa foi uma iniciativa do municipio para ajudar os candidatos a estudarem, tendo em vista,
que muitas das pessoas j& estavam ha alguns anos sem frequentar uma sala de aula e ndo
possuiam mais nogdes basicas para conseguirem concluir as provas. Na cidade de Lavras ndo
existe a modalidade semipresencial, apenas a banca permanente. Ou seja, os candidatos
inscrevem-se apenas para fazer as provas. Nesse caso, é necesséria a secretaria do CESEC-
Lavras faz as inscrigdes dos interessados, mas quem aplica as provas séo os educadores da

matriz de Campo Belo.

32

v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



CESEC - CENTRO ESTADUAL DE EDUCAGAO CONTINUADA:
uma prética pedagégica de ead para a conclusdo da educacéo basica

A intervencgdo pedagdgica

A intervencdo pedagdgica foi aplicada junto a um ex-aluno do EJA. O aluno em questéo havia
parado de frequentar as aulas do EJA, mas desejava concluir o ensino médio para que assim
pudesse ter melhores oportunidades de emprego. Primeiramente, foi perguntado a ele se ele
sabia 0 que era 0 CESEC. Como a resposta foi negativa explicou-se para ele o que era e como

funcionava. Ele mostrou grande interesse em se inscrever para fazer a prova.

Também perguntamos se ele gostaria de receber ajuda para fazer a inscrigdo e ele disse que
sim. Sendo assim, juntamente com ele, ligamos para 0 CESEC, para sabermos sobre o dia que
poderia ser feita a inscricdo e em qual local ele gostaria de fazer. O aluno em questdo
escolheu fazer a prova na cidade de Campo Belo, por ser mais facil para ele. O mesmo aluno
comentou sobre o programa com sua namorada, que também frequenta o EJA, e pediu para

que nés falassemos com ela. E assim foi feito.

Por ocasido da intervencdo pedagdgica a amorada desse aluno ainda estava cursando 0s anos
iniciais do Ensino Fundamental, ou seja, em fase de alfabetizacdo. Explicamos para ela como
funciona o CESEC e que no momento ela ndo poderia fazer, pois para fazer a prova do
CESEC seria necessério que ela j& fosse alfabetizada. No entanto, dissemos que ndo era para
ela ficar triste, que estdvamos a disposicdo e que quando ela terminasse essa fase do EJA

poderia entrar em contato conosco que a ajudariamos a fazer a inscri¢do para a prova.

CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho teve como objetivo divulgar como sdo organizadas as préticas pedagdgicas
vivenciadas no CESEC e destacar a importancia dessa instituicdo na vida de jovens e adultos
que ndo puderam continuar seus estudos de forma regular. A partir desta perspectiva, pode-se
observar a importancia que a educagéo a distancia tem nos dias atuais e como contribui para
que mais pessoas realizem seu sonho de ter ndo s6 um diploma nas m&os, mas mostrar o

conhecimento que adquiriu através de agdes cotidianas. Além do acesso a conclusdo do
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Ensino Médio é uma oportunidade para muitos mudarem suas vidas, independentemente da

idade ou do contexto social de origem.
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RESUMO: Este artigo apresenta uma analise a partir do estdgio em Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), na
Escola Municipal Dr2 Damina. Tendo por objetivo geral apresentar o contexto sociocultural dos alunos que
trabalham, estudam e retomam os seus estudos. Dessa forma, propor atividades de alfabetizacdo condizentes
com o cotidiano dos aprendizes. A metodologia deste estudo contou com uma revisdo bibliografica,
observacgdes da sala de aula, andlise da atividade inicial, descricdo e socializacdo das praticas pedagogicas.
Diante destas praticas, percebe-se que a vivéncia do aluno tende a colaborar muito com a sua aprendizagem,
visto que espaco formal de aprendizagem dialoga constantemente com a experiéncia de mundo dos alunos.

Palavras chave: EJA. Aprendizagem. Experiéncia.

INTRODUCAO

A proposta da pesquisa partiu do interesse de conhecer as especificidades dos alunos da
Educacdo de Jovens e Adultos, doravante EJA, para posteriormente, propor atividades que
estivessem imbrincadas em seus contextos de vida. Nesse sentido, buscou-se por meio das
pesquisas: 0 estudo de caso, a revisao bibliogréafica, a observacao e a descri¢do, entender esse
contexto investigativo. Segundo Prestes, (2017), a educacdo da EJA, embora pautada em
documentos oficiais, ainda se apresenta de forma margeada, num contexto de pouco valor
educacional, uma vez que o seu oferecimento deveria ser proposto de forma a respeitar o

lugar social dos alunos.

A partir disso, a proposta de pesquisa teve como objetivo geral de conhecer as historias de
vida dos alunos. Dessa forma, propor atividades pedagdgicas relacionadas as suas realidades
sociais. Como objetivos especificos, analisar os tipos de anseios de aprendizagem dos alunos,
aplicar atividades que estdo relacionadas aos desejos dos alunos e socializar as habilidades

consolidadas de aprendizagem.

1 Mestra em educagcéo, professora universitaria, Fadminas, rejaneeles@gmail.com.
2 Graduanda, aluna do 6°periodo do curso de Pedagogia, Fadminas, amandasandim@yahoo.com

3 Graduanda, aluna do 6°periodo do curso de Pedagogia, Fadminas, biancacristiny4@gmail.com
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Contexto da educacéo de jovens e adultos no Brasil

Neste topico, apresenta-se a importancia da igualdade de oportunidades da Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA) para o Brasil, fundamentadas nas legislagdes pertinentes, assim como
relatar a experiéncia vivenciada por académicos de Pedagogia dentro de uma sala de aula que
oferece esta modalidade de ensino. De acordo com BRASIL (1988), na Constituigdo
Brasileira art. 208, a educacao é um direito basico e fundamental de todo e qualquer cidadao,
com o intuito de promover a igualdade social. Entretanto, apesar de a educagéo ser oferecida

em todas as regides do Brasil, o pais ainda conta com altos indices de evasdo escolar.

Segundo Silva (2017), com o intuito de auxiliar nesta dificuldade que acomete desde a
educacdo bésica até o ensino médio e com o objetivo de atender as pessoas que ndo puderam
estudar na idade regular, foi criada a EJA (Educacéo de Jovens e Adultos), que conta com a
oferta de horéarios mais flexiveis, curriculo mais sucinto, porém, com 0s mesmos principios
dos PCN (Pardmetros Curriculares Nacionais) com abordagem das mesmas disciplinas
(Portugués, Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias) e seus respectivos contelidos. Para
cursar o ensino fundamental na modalidade EJA, é necessario que o aluno tenha 15 anos
completos no ato da matricula e 18 anos para o ensino médio, além da frequéncia de 75% para
a aprovagdo, conforme Brasil (2010) parecer 06/2010, Art. 5° Obedecidos o disposto no
artigo 4°incisos I e VII, da Lei n® 9.394/96 (LDB) e a regra da prioridade para o atendimento
da escolarizacdo obrigatoria.

Segundo Campelo (2009), sabe-se também que a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA),
deverd cumprir as seguintes funcdes: 1- Funcdo Reparadora, a qual atribui o direito ao ensino
de qualidade para aqueles que ndo puderem usufruir da aprendizagem escolar na idade
regular. 2- Funcdo Equalizadora que possibilita o direito a educacdo de todos os
trabalhadores, encarcerados, migrantes, aposentados e outros subgrupos sociais ao sistema
educagdo com o objetivo de inseri-los no mercado de trabalho; 3- Funcdo Qualificadora, a
qual se faz parte essencial para a execucéo do ensino, uma vez que o seu foco é a crenca de

que o ser humano estid em constante aprendizagem. 4 - Artigo 208.

O dever do Estado com a educagdo sera efetivado mediante a garantia de: | — educacéo basica
obrigatdria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua
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oferta gratuita para todos os que a ela ndo tiveram acesso na idade prépria (Redacdo dada pela

Emenda Constitucional n® 59/09);

As primeiras iniciativas organizadas em relagdo a educacdo de jovens e adultos se retratam
partir do ano de 1930, é consideravel recordar que a legislacdo aparece em servigo das
necessidades da nagdo do ponto de vista politico, bem como as exigéncias reivindicatorias dos

movimentos sociais e populares. De acordo com Amorim (2010):

As experiéncias realizadas por Freire no ano de 1960 indicam uma valorizagdo dos
conhecimentos construidos fora da escola pelos jovens e adultos e a consideragdo
destes como ponto de partida para novos conhecimentos. Nessas experiéncias havia
uma preocupagdo com o repertério linguistico dos alunos, afirmando que a leitura do
mundo precede a leitura da palavra.

Pois a maneira de alfabetizacdo proposta por Freire partia da suposi¢cdo de que toda pessoa,
alfabetizada ou ndo, trazia conhecimento de toda sua vida. Ja na década de 1970, foi criado o
Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo - MOBRAL, segundo Amorim (2010):

[...] propunha a alfabetizacdo funcional de jovens e adultos, visando conduzir a
pessoa humana a adquirir técnicas de leitura, escrita e calculo como meio de integra-
la a sociedade. Criado e mantido pelo regime militar, durante anos, jovens e adultos
frequentaram as aulas do MOBRAL, sem, no entanto atingir um nivel aceitavel de
alfabetizacdo ou letramento. Até meados de 1980 o Mobral cresceu muito, avangou
e derrubou muitas barreiras do analfabetismo, mas, infelizmente, ndo atingiu os
objetivos desejados, sendo considerado ineficiente para os graves problemas
educacionais que o pais enfrentava.

Por fim, analisando a realidade atual, vemos que a maior parte dos programas de ensino de
jovens e adultos se realiza na sociedade com o governo estadual, municipal e empresas
privadas, além da sociedade civil. Portanto, ndo existe uma politica fixa de financiamento do
Estado direcionada a esta modalidade de ensino. Desse modo, a histéria da educacdo de
jovens e adultos tem mostrado modificacbes ao longo do tempo, comprovando serem
exatamente ligadas as transformagdes sociais econdmicas e politicas. E de acordo com
Amorim (2010):

[...] chegamos em pleno século XXI com um consideravel ndmero de analfabetos e

gue segundo dados do MEC (2000) no Brasil, ha cerca de 14,6 milhdes de cidad&os

que ndo sabem ler e escrever algo inadmissivel, diante de um contexto social em que

novas competéncias sdo determinantes num mercado de trabalho cada vez mais
exigente. Um pais sem analfabetos, evidentemente € um pais muito melhor.
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Aprendizagem do jovem adulto - Andragogia

Neste topico, abordam-se 0s pressupostos da andragogia, uma teoria que traz fundamentos do
ensino de adultos que se difere da Pedagogia, porém, ha pontos em comum entre as duas
filosofias. Enquanto & Pedagogia trabalha com o ensino aprendizado da crianga, a Andragogia
é a arte de ensinar aos adultos, que ndo sdo iniciantes sem experiéncia, pois o conhecimento
vem da escola da vida (HAMZE, 2018).

Nesse sentido, com suas bagagens de vivéncias, esses alunos buscam se realizar em sua vida
pessoal, encontrando solucBes para seus problemas diérios, resolvendo situagfes sozinhos, e
também, em sua vida profissional, conseguindo um emprego, fazendo uma faculdade, ou se
profissionalizando. Para Hamze (2018),
O aluno adulto aprende com seus proprios erros e acertos e tem imediata consciéncia
do que ndo sabe e o0 quanto a falta de conhecimento o prejudica. Precisamos ter a
capacidade de compreender que na educagdo dos adultos o curriculo deve ser

estabelecido em fungdo da necessidade dos estudantes, pois sdo individuos
independentes auto direcionados.

Segundo Hamze (2018), a aprendizagem da andragogia contém como um objetivo mais
focado no aluno, na sua autonomia, para aplicar nas suas praticas diarias. Os alunos estéo
prontos para comegar um desempenho de aprendizagem ao se envolverem em uma funcéo

para encarar problemas cotidianos.

A circunstancia de aprendizagem deve caracterizar-se por um "ambiente adulto”. A
confrontagdo da experiéncia de dois adultos (ambos com experiéncias igualadas no
procedimento ativo da sociedade) faz do professor um facilitador do processo ensino
aprendizagem e do educando um aprendiz, transformando o conhecimento em uma
acdo reciproca de troca de experiéncias vivenciadas, sendo um aprendizado em mao
dupla. (HAMZE, 2018).

E uma conexdo entre o educador e os alunos, em que se da uma acio paralela entre seus
conhecimentos e 0 método de ensino e aprendizagem. Dessa forma, apoia-se na vida dos
alunos para obter a motivagdo dos aprendizes e suas experiéncias. Com isso, os adultos
aprendem partilhando concepgdes e ndo apenas recebendo, ou seja, nas classes de adultos, ndo

se sabe dizer quem que aprende mais se € o professor ou o aluno.

Em outras palavras, a atividade educativa do adulto estd centrada na aprendizagem, e é o
adulto quem decide o que vai estudar, por isso que 0s métodos que forem utilizados precisam
ser diferentes, com o objetivo de valorizar a capacidade de cada um dos alunos, por meio da
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participacdo de atividades em grupos, eles podem contar sobre suas historias de vida se

conhecer e se ajudar.

O papel do educador é facilitar a aprendizagem, enfatizando, nesse procedimento, a bagagem

de informagdo trazida por seus educandos. HAMZE, 2018.

As Especificidades da EJA

Segundo Tonelli (2015), as especificidades dos alunos da EJA é a base para o conhecimento,
levando em conta diversos aspectos como: as caracteristicas dos alunos, estrutura escolar que
deve ser de acordo com os perfis dos alunos, atividades que respeitam suas necessidades e
suas exigéncias e desperte seus interesses. Em outras palavras, aluno da EJA possui uma
grande riqueza de conhecimentos e experiéncias trazidas de suas vidas que auxiliam na sua

aprendizagem.

Como diz Tonelli (2015), os jovens e adultos quando retornam & escola, acreditam que por
meio dela possa ter uma melhora na sua vida econdmica, ambos costuma ter uma autoestima
marcada por suas vivéncias além das experiéncias com a propria escola. Portanto, eles veem a

escola como um meio para a realizagéo de seus sonhos. Os jovens e adultos quase sempre tém

\

origem nas classes populares, com trajetérias escolares descontinuas, que os levam a
reprovacdo. Muitas vezes, o retorno a escola, se da pela condi¢do de trabalhadores, que s

Ihes permite 0 acesso a escola noturna.

Segundo Tonelli (2015, p. 3) a EJA possui trés funcdes que sdo fundamentais para os sujeitos

jovens e adultos:

a) Funcdo Reparadora: ao reconhecer a igualdade humana de direitos e o0 acesso aos
direitos civis, pela restauracdo de um direito negado historicamente aos jovens e
adultos, em especial aqueles de origem social popular.

b) Funcdo Equalizadora: ao propor a igualdade de oportunidades de acesso e
permanéncia na escola. Neste sentido, se preocupa com a especificidade etéria e
sociocultural dos jovens e adultos atendidos no sistema educacional e destaca a
necessidade de formulagdo de projetos pedagogicos especificos para a Educacdo de
Jovens e Adultos. ¢) Funcdo Qualificadora: ao viabilizar a atualizacdo permanente
de conhecimentos e aprendizagens continuas. Nesta perspectiva, 0 principio
norteador da educacdo de jovens e adultos passa a ser a equidade, compreendida
como a forma pela qual se distribuem os bens sociais de modo a garantir uma
redistribuicdo e partilha em vista de criar relagdes sociais e humanas pautadas no
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respeito a dignidade e a diversidade do género humano e na garantia de uma
sociedade justa e fraterna.

METODOLOGIA

Para o trabalho ser realizado foram utilizados diferentes tipos de pesquisa, tais como: o estudo

de caso, a pesquisa bibliogréfica, a observacéo e descrigdo. Como diz Nisbet e Watt (1978):
Caracterizam o desenvolvimento do estudo de caso em trés fases, sendo uma
primeira aberta ou exploratéria, a segunda mais sistematica em termos de coleta de

dados e a terceira consistindo na analise e interpretagdo sistematica dos dados e na
elaboracdo do relatério. (NISBET; WATT, 1978, p. 24).

A pesquisa bibliografica tem o objetivo de reunir os dados que servirdo de base para a
organizagdo proposta diante do tema definido, além de elaborar um contexto sobre o tema,
essa pesquisa também ajuda a constatar incoeréncias e solucdes identificadas anteriormente

sobre indagacdes levantadas.

Segundo Ludke e André (2013) a observacdo abrange um lugar beneficiado na pesquisa
educacional, pois proporciona uma relacdo especifica e estreita do observador com o
fendmeno pesquisado. Sendo o fundamental instrumento de averiguagdo, o observador pode
explorar aos conhecimentos e experiéncias pessoais como facilitadores no processo de
entendimento e compreensdo do caso estudado. Esta pesquisa partiu da observagéo dos alunos
quando estavam fazendo os jogos. Dessa forma, identificando as suas dificuldades dos
discentes. E segundo Noren (2009):

A descricdo é um tipo de pesquisa que tem como objetivo descrever as

individualidades de uma populacdo, um fendmeno ou experiéncia para o estudo

realizado, na pesquisa descritiva é se propde a estudar, registrar, analisar e

interpretar um problema de pesquisa sem a interferéncia do investigador. (NOREN,
2009)

Desta forma, foram feitas perguntas aos alunos, até mesmo antes da aula dindmica e em

seguida, realizada as anotagdes sobre o que disseram para a realizagéo das atividades.

Esta pesquisa teve o objetivo de propor atividades para conhecimento das historias de vida
dos alunos da EJA. A partir disso, propor atividades pedagdgicas, bem como analisar os tipos

de anseios de aprendizagem dos alunos e aplicar atividades que estdo relacionadas aos desejos
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dos alunos, bem como socializar as habilidades consolidadas de aprendizagem. Assim,

entender o contexto social dos alunos para um ensino aprendizado significativo.

A pesquisa transcorreu da seguinte forma: em primeiro momento, durante os estagios, 0s
alunos foram observados em suas maiores dificuldades, e dialogou-se com eles para saber um
pouco de suas historias de vida, apds isso, foi feita uma visita para desenvolver uma aula mais
dindmica com eles enfatizando seus desejos e suas dificuldades em uma atividade para

conhecer as suas histdrias de vida.

Primeiramente, foi realizada uma dindmica com o baldo, em que havia perguntas para poder
conhecé-los um pouco mais, cada aluno estourou dois baldes, apds essa dindmica dividiu-se a
turma em trés grupos, foram aplicadas as atividades ludicas. Dessa forma, durante essas
atividades, foram observados quais 0s alunos tinham mais dificuldades, para serem

auxiliados.

Houve atividades sobre matematica e portugués, com dois jogos de adicBes e subtragdes.
Sendo o primeiro, em que eles teriam que observar a equagdo e encontrar o resultado em
tampinhas de garrafas e colocar na frente da equacdo. O outro havia mdos para ajudar na
contagem. O jogo da memdria tinha imagens relacionadas ao dia a dia dos alunos. Assim, eles
teriam que encontrar a imagem e o nome da imagem. A roleta sildbica e monte palavras
ajudavam os alunos a identificar as letras e junt4-las para formar novas palavras de acordo

com a imagem.

Para enriquecer, houve também o complete os numerais, no qual havia palitos de picolés e
sequéncia de numeros, que deveriam ser completados com pregadores que continham o
numeral faltoso. Além do jogo das vogais, no qual os alunos deveriam identificar as vogais e
colocé-las no lugar indicado. Apds participarem dos jogos, aconteceu o bingo sil&bico, em
que cada aluno recebeu uma cartela com letras e silabas, e uma aluna sorteava uma peca e eles
iam marcando até o primeiro conseguir completar a cartela inteira e para finalizar. Por fim,
houve uma contagdo de historia, na qual um aluno comegava a contar uma historia e a outro

dava continuidade, até chegar ao Gltimo aluno para dar fim & historia.
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DISCUSSAO

Como visto na metodologia, de acordo com Ludke e André (2013), a observacdo abrange um
lugar beneficiado na pesquisa educacional, pois proporciona uma relagdo especifica e estreita
do observador com o fendmeno pesquisado, no primeiro momento na sala de aula, foi

realizada uma atividade para conhecer a vida de cada aluno presente.

Nessa atividade, cada aluno deveria estourar o baldo que lhe foi entregue com uma pergunta
dentro, ler tal pergunta e respondé-la, porém, nem todos conseguiram ler, pois hd muita
dificuldade ainda na leitura, mas com a nossa ajuda na leitura, eles responderam as perguntas
apresentando um pouco de suas vidas, alguns se emocionam ao falar quais foram suas
motivacdes, incentivos para estudar, seus sonhos. Um aluno citou que seu sonho era escrever
uma carta para sua mée antes morrer, a partir dai entrou na escola para aprendera ler e
escrever. Outra aluna disse que ia ao banco e s6 assinava batendo o dedo e hoje, depois que

entrou & escola, ja consegue assinar seu nome.

Apos observar e conhecer a vida de cada aluno, eles foram separados em grupos para realizar
outas atividades propostas que haviamos levados tais como: jogo da memoria, roleta sildbica,
jogo das vogais, complete 0os numerais. Bingo de letras e silabas, monte palavras, jogo da

adicdo e subtracéo.

Nas atividades roleta silabica e monte palavras, ndo se obteve um resultado esperado, visto
que os alunos tiveram muitas dificuldades em montar palavras, pois ainda ndo estavam
totalmente alfabetizados. Os jogos matematicos e das vogais conseguiram alcangar 0s
objetivos propostos para a atividade, embora o0s alunos ndo estivessem estudando a

matematica, estavam familiarizados com os nlimeros no seu dia a dia.

A atividade com 0s jogos superou todas as expectativas, uma delas foi o jogo da memodria,
pois as figuras estavam relacionadas ao cotidiano deles, tal como a enxada, um instrumento de
trabalho de um dos alunos e a méquina de costura, entre outros. Além do o bingo silébico,
uma vez que ja conseguiam identificar as silabas e as letras. Nesse sentido, percebeu-se de
acordo com Tonelli (2015), que as especificidades do aluno quanto & sua realidade é
importante para 0 ensino-aprendizado, uma vez que suas experiéncias representam

aprendizagem.
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Portanto, a partir dos pressupostos da Andragogia, de acordo com Hamze (2018), o objetivo
de alfabetizar os alunos por meio de suas experiéncias de vida, de sua realidade, possibilitou

um ensino- aprendizado mais significativo e proximo dos anseios de vida dos alunos.

CONCLUSAO

A educacdo de jovens e adultos é marcada por situagdes de baixa autoestima dos educandos,
por isso, cabe ao educador o papel de retroceder este quadro e tornar a aprendizagem
significativa. Utilizar de metodologias que leve em consideragéo o contexto dos alunos devido
as suas especificidades, além de ferramentas que possam contribuir para facilitar o processo

de aprendizagem dos alunos adultos.

Diante disso, a ideia de aplicar jogos surgiu por meio de conversas com os alunos e da
necessidade de aprenderem coisas diferentes, saindo da lousa e do caderno. Nesse sentido, o
objetivo do estudo foi propor atividades pedagdgicas a partir da analise dos anseios de

aprendizagem dos alunos, bem como socializar as habilidades consolidadas de aprendizagem.

Para um bom resultado das atividades, foi importante saber e conhecer um pouco da vida de
cada aluno, conhecer suas dificuldades e facilidades de aprendizagem. Ao ensinar os alunos
por meio de jogos, possibilitou-se a aprendizagem significativa, a cooperagéo, e o apoio entre

eles.

REFERENCIAS

AMORIM, Teoniza L. Educacéo de jovens e adultos: ontem e hoje. 2010. Disponivel em:
https://www.webartigos.com/artigos/educacao-de-jovens-e-adultos-ontem-e-hoje/52171/.
Acesso em: 10 nov. 2018.

BRASIL. Constituicdo (1988). Constituicido da Republica Federativa do Brasil. Brasilia,
DF: Senado Federal: Centro Gréfico, 1988. 292 p.

. Ministro da Educagéo. Conselho Nacional de Educagéo. Parecer homologado.
Despacho do Ministro, publicado no D.O.U. de 9/6/2010, Secédo 1, Pag.20. Brasilia, DF,
2010. 37 p. Disponivel em:

43

v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



A especificidade do aluno da EJA: histérias de vida

http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=5366-
pceb006-10&category_slug=maio-2010-pdf&Itemid=30192. Acesso em: 3 nov. 2018.

CAMPELLO, M. A funcéo reparadora na educacdo de jovens e adultos: uma leitura do
cotidiano escolar. Revista Educagéo em Questéo, Rio Grande do Norte, 2009.

CAPUCHO, Vera. Educacéo de jovens e adultos: prética pedagdgica e fortalecimento da
cidadania. Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

FEITOSA, A.; BAPTISTA, F.; FERNANDEZ, J. Pesquisa e saber docente. Estudo de caso
1, 11 de novembro de 2006. Disponivel em: https://eproinfoestudodecasol.blogspot.com/.
Acesso em: 10 nov. 2018.

HAMZE, Amelia. Andragogia e a arte de ensinar ao adultos. Canal do Educador, 2018.
Disponivel em: https://educador.brasilescola.uol.com.br/trabalho-docente/andragogia.htm.
Acesso em: 5 nov. 2018.

LEAL, T.; ALBUQUERQUE, E. Desafios da educacéo de jovens e adultos: construindo
préticas de alfabetizaco. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2005.

LUDKE, M.; ANDRE, M. Pesquisa em educag&o: abordagens qualitativas. S&o Paulo:
Grupo Gen, 2013. p. 12 - 37.

NOREN, A. Pesquisa descritiva: saiba como desenvolver para seu trabalho académico. Rio
de Janeiro, 2009. Disponivel em: https://blog.mettzer.com/pesquisa-descritiva-tcc/. Acesso
em: 10 nov. 2018.

PRESTES, A; ANDRADE, E. Educacéo de jovens e adultos: avancos e desafios. Carta
Educacéo, 11 de agosto de 2017. Disponivel em:
http://www.cartaeducacao.com.br/especiais/vale/educacao-de-jovens-e-adultos-avancos-e-
desafios/. Acesso em: 10 nov. 2018.

SAUNER, Nelita F. M. Alfabetizacdo de adultos. Campo Grande: Jurua Editora, 2002.

SILVA, R. Que tal conhecer a historia do EJA em nosso pais? Entenda como ele se iniciou
e suas contribuigdes para a aprendizagem. 2017. Disponivel em:
https://blog.maxieduca.com.br/eja-jovens-adultos/. Acesso em: 10 nov. 2018.

TONELLI, E.; CLEVELARES, G. Um olhar sobre as especificidades da EJA e adequacao do
material didatico. Revista Srvroot, 2015. Disponivel em:
http://revista.srvroot.com/linkscienceplace/index.php/linkscienceplace/article/view/146/85.
Acesso em: 5 nov. 2018.

44

I
v. 2, n.2, jul./dez. 2018 REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS



A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE E DO BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL

A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE E DO BRINCAR NA EDUCACAO
INFANTIL

Giuliana Sampaio de Vasconcelos Coelho®
Nayara Paula de Lima®

Resumo: Este estudo da ludicidade e do brincar na educacéo infantil tem como objetivo analisar a importancia
dos recursos pedagogicos ludicos no processo de aprendizagem das criangas. Para alcancar esse objetivo
utilizou-se a técnica de observacdo, recursos didaticos pedagogicos e incentivos as atividades. Através dessas
acOes pode-se notar um interesse dos alunos em quererem ampliar seus conhecimentos alfabéticos, numéricos e
também suas coordenacfes motoras. Assim ressalta-se que o uso adequado dos estimulos e dos recursos
pedagdgicos pode favorecer as aprendizagens dos educandos.

Palavras-chave: Ludicidade, criangas, alunos, professores, aprendizado, brincar.

INTRODUCAO

Entende-se que a incluséo da ludicidade na hora do ensinar é de extrema importancia para o
desenvolvimento social ajudando na interagdo com o0s colegas e psicologico auxiliando no
desenvolver dos conhecimentos. Essa ludicidade deve transitar por diferentes metodologias de
ensino, e também ser aplicado ndo apenas pelos professores mais sim por todos profissionais
que fazem parte da vida escolar de uma crianga. O brincar proporciona uma grande interacéo
com o querer aprender, fazendo com que novos conhecimentos sejam adquiridos e também
ajudando a solucionar dificuldades individuais e coletivas de uma sala de aula, sendo assim

para preparar uma aula ltdica o professor deve conhecer toda sua turma.

Ao se tratar da incluséo da ludicidade no ensinar deve-se destacar seu papel no aprender, pois
os alunos passam a ter uma viséo diferenciada do que € aprendido tradicionalmente para o que
aprendido com o ludico, assim o conhecimento além de ter mais significado para a crianca
também passa ser marcante em sua vida tendo os alunos ao decorrer de sua formacédo escolar

lembrancas que vdo motivar seus estudos.

1 Orientadora: Profa. Ma. das Faculdades Adventista de Minas Gerais —- FADMINAS.
2 Aluna do 4° periodo de Pedagogia da FADMINAS. Contato: nayara.lima.paula3131@gmail.com.
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Dentro desse contexto, o presente estudo teve por objetivo mostrar a importancia dos
estimulos e dos recursos que devem ser usados para auxiliar nos conhecimentos bésicos da
formac&o de uma crianca, sendo eles a alfabetizagdo e formacdo de palavras, reconhecimento
numérico e somas simples e também a motricidade que deve ser desenvolvida nos primeiros
anos escolares. Nessa pratica especifica, esse objetivo se aplica com a pratica e
acompanhamento das atividades propostas para as criancas de 5 anos da escola Cmei Juracy

Elisa de Carvalho.

Ao finalizar as atividades notou-se que € importante destacar o brincar no ensinar, para que
assim o aprendizado seja mais eficaz. A escola e os professores devem se unir para que juntos
possam preparar excelentes planejamentos de ensino para seus alunos. Essa parceria se

justifica a fim de que a crianca obtenha um 6timo desenvolvimento da aprendizagem.

A partir dessas vivéncias foi possibilitada a aplicacéo de atividades que serviram de suporte as

consideragOes desse estudo que aponta uma melhoria no desenvolvimento escolar do aluno.

REFERENCIAL TEORICO

O brincar é de suma importancia no desenvolvimento da crianca, de maneira que as
brincadeiras e jogos que véo surgindo ao decorrer de sua vida tornam-se relevantes para sua
formacdo. Os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes abundantes de interacéo ludica e afetiva,
assim para uma aprendizagem eficaz é preciso que a crianga construa o conhecimento e
assimile os contetdos. E brincando que a crianga aprende a respeitar regras, a ampliar o
relacionamento social e respeitar a si mesma e ao outro. Por meio da ludicidade a crianca
comeca a expressar-se com maior facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides, exerce

sua lideranga e compartilha sua alegria de brincar.

Portanto, a atividade escolar deve ser uma forma de lazer para a crianca, ela aprende melhor
brincando e todos os conteudos podem ser ensinados através de brincadeiras e jogos, atraves
de atividades que predominem o ludico, associando sempre da fantasia a realidade e vice-
versa. A partir dessas interagbes com as brincadeiras e os brinquedos, os educandos comegam

a desenvolver a sua linguagem em conversas, gestos e manuseios pois entende-se que
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dialogando em coletividade durante a realizagéo de todas as brincadeiras a crianga inicia a sua

insercdo no meio social em que vive.

A crianga é um ser que brinca e gosta de vivenciar novas tentativas experimentais
proporcionadas pelas brincadeiras, o que favorece a sua imaginagéo, criagao e interiorizagéo
de alguns modelos e exemplos de adulto. O ato de brincar é de essencial importancia para o
desenvolvimento da motricidade das criangas, uma vez que ao brincarem elas tém a
oportunidade de manusear brinquedos, pular, dancar, correr e isso facilitard o

desenvolvimento de sua coordenagéo motora.

A BNCC afirma que o espago da brincadeira pode ajudar os educadores a observar as
experiéncias prévias das criancas, pois essa pratica provoca momentos de tentativas de novas
descobertas e criatividades dos alunos, porém deve-se analisar que para o brincar é necessario
possibilitar & crianga no desenvolvimento atraves dessas experiéncias realizadas por elas, é de
fundamental importancia a mediagdo e uma boa prética educativa planejada do professor mas
que permita a participagdo integral da crianca. Podemos assim dizer que as aprendizagens
que ocorrem durante o desenvolvimento da crianca sdo construidas em situacGes de
interagdes, sendo de essencial importancia a mediacdo e interagdo com um adulto, neste caso
especifico o professor que direciona as atividades para o aluno considerando suas
dificuldades, necessidades e peculiaridades. A partir dai o educador deve propiciar um

ambiente onde a crianca possa brincar e aprender a0 mesmo tempo.

Sendo assim quando a ludicidade é praticada em sala de aula, o educando ndo apenas aprende
0 conteddo passado pelo professor mais também desenvolve o seu crescer e o pensar,
permitindo com que se interajam com materiais que ndo sejam somente o caderno e o quadro
e sim um leque de materiais pedagogicos que auxiliam no aprendizado de maneira divertida

que fazem as criangas se interessarem pelo o aprendizado. Maluf afirma:

A Educagdo infantil e o ludico se completam, pois o brincar esta diretamente ligado
a crianca, a recreacdo € parte integrante da rotina diaria e ficar fora deste momento é
impossivel para os pequenos, porque “além de muitas importancias o brincar
desenvolve os musculos, a mente, a sociabilidade, a coordenagdo motora e além de
tudo deixa qualquer crianca feliz” (MALUF, 2003, p.19).

Portanto cabe aos educadores, conhecer e valorizar as préaticas lidicas e desenvolver com as
criangas, praticas que corresponda aos seus entendimentos, é importante a realizacdo de

atividades descontraidas o que proporciona o desenvolvimento de varios aspectos positivos no
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aluno que contribui para o seu crescimento integral, ou seja, desenvolve caracteristicas fisicas,
emocionais e sociais, pois quando nascemos ndo se conhece nem domina nada do mundo e é a
partir do momento que passa a se interagir com o conhecimento em creches e escolas que

essa aprendizagem comeca a ganhar dimensdes maiores. Holtz afirma:

A aprendizagem para as criangas pequenas € inevitavel, pois o brincar deve ser
valorizado por aqueles envolvidos na educacdo e na criagdo das criangas pequenas,
fazendo a escolha dos materiais lidicos que sdo reservados no brincar, cujo objetivo
deve ter seu efeito sobre o desenvolvimento da crianga. Porque muitas criangas
chegam a escola maternal incapazes de envolver-se no brincar, em virtude de uma
educacdo passiva que via o brincar como uma atividade barulhenta, desorganizada e
desnecessaria. (HOLTZ, 1998, p.12).

A brincadeira permeia a vida das criancas desde os primordios da humanidade e ao longo dos
anos foi sendo perdido esta esséncia em virtude de comodidade e até mesmo pelo surgimento
de outros recursos, no entanto, a tonica deste trabalho é enfatizar a importancia de resgatar
metodologias que se perderam ao longo dos anos, este cenario explica um pouco da mudanca
drastica que sentimos nos dias atuais quando nos deparamos com as criangas em plena faixa
etéria de ser “crianca”, transformadas em pequenos adultos. Jogos e brincadeiras estdo sendo
esquecidos, e no lugar esta sendo implementado distragdes adultas que também os ensina, mas
que em alguns casos extinguem o direito e satisfacdo de ser crianga. A Ludicidade exerce um
importante papel na educagéo de maneira que o brincar permite que as criangas desenvolvam
seus aspectos fisicos e cognitivos o que favorece a socializacdo e interagdo com outras
criancas e consequentemente amplia seu desenvolvimento e estimula suas habilidades e

competéncias, Santin afirma:
Parece que o homem da ciéncia e da técnica perdeu a felicidade e a alegria de viver,
perdeu a capacidade de brincar, perdeu a fertilidade da fantasia, da imaginacdo
guiada pelo impulso lddico. O brinquedo acabou sendo reduzido a um fenémeno
marginal na paisagem da existéncia adulta, porque é modelada e determinada por

fendmenos mais sérios. Tudo o que ele faz precisa ter resultados. O que interessa é o
objetivo estranho do mesmo. (SANTIN, 2001, p. 23).

Levar o conceito de ludicidade para a sala de aula através de aulas, faz com que as criangas
passem a se interessar mais com as aulas propostas pelos professores, pois, suas curiosidades
serdo despertadas através de um mundo colorido e divertido preparado para eles de acordo
com suas faixas etarias. Assim conhecerdo o lado bom e divertido que € ser crianca. Porém, o
professor deve colocar em prética o seu talento e se deleitar na preparacdo de atividades que
atendam estes principios, ndo se trata de uma tarefa facil, pelo contréario, estamos falando de

uma prética mais elaborada e baseada nas necessidades especificas dos alunos, aulas que
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exige o saber de combinagdes e recortes para serem preparadas, além de muita criatividade
que o educador deve conter, Baquero afirma:
[...] no processo de educacdo também cabe ao mestre um papel ativo: o de cortar,
talhar e esculpir os elementos do meio, combina-los pelos mais variados modos para
que eles realizem a tarefa de que ele, mestre, necessita. Deste modo, 0 processo

educativo ja se torna trilateralmente ativo: é ativo o aluno, é ativo o mestre, € ativo o
meio criado entre eles. (BAQUERO, 2000, p. 27)

A execucdo destes principios no cotidiano escolar proporcionard ao educador a constatagao
que o aprendizado da turma é muito mais eficiente quando se permite que o brincar substitua
a educagdo estagnada e tradicional. As criangas necessitam de cores, formas, desenhos ou
seja materiais ludicos para que permita que assimilem de forma eficaz os conceitos

necessarios a sua formagé&o.

Resgatar estes principios e praticar uma aula prazerosa atraves de jogos e brincadeiras é o que
faz a crianga despertar sua imaginacdo e ampliar sua capacidade de aprender, o fator
imprescindivel para tornar o ensino eficiente. O professor pode verificar os resultados
instantaneamente durante suas aulas através da interacdo e retorno imediato que o aluno

expressa ao brincar.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Através de pesquisas foram percebidas varias formas de colocar em prética a teoria sobre a
importancia da ludicidade na educagdo infantil. A partir destes conhecimentos foram
aplicadas algumas atividades na escola Cmei Juracy Elisa de Carvalho com alunos de 5 anos.
As atividades propostas além de trabalhar de forma ludica também trabalharam conceitos
necessarios para formacdo das criancas desta faixa etaria, por este motivo, trabalhamos

atividades que se desenvolvessem por etapas no decorrer de trés dias.
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Primeiro dia

No primeiro dia foram trabalhados exercicios que desenvolvessem a coordenacdo motora.
Nesta etapa foram realizadas duas atividades e todas criancas participaram mostrando as

habilidades motoras que cada aluno dominava.

‘Desenhando as mdos em uma folha de papel e recortando’

Neste exercicio a prdpria crianga desenhou o contorno de sua méo em uma folha e em seguida
fez o recorte, assim pode-se perceber que eles tiveram facilidade ao desenhar a mao mas na
hora de recortar, muitos alunos tiveram dificuldades o que nos mostrou que ndo conseguiam
pegar na tesoura corretamente, sendo assim esta atividade fez com que trabalhassem esse
obstaculo encontrado por eles de modo com que suas dificuldades fossem trabalhadas através
da ludicidade do desenho e recorte mesmo ndo sabendo usar a tesoura corretamente eles
gostaram do exercicio . Apds estes procedimentos com a ajuda das monitoras, foi colada a
boca de uma garrafa pet para que os proprios alunos enroscaram a tampa, nesta etapa todos
conseguiram realizar. Tendo assim a participacéo de todos os alunos, o objetivo esperado com
0 exercicio foi alcancado, ver quais criancas possuem mais dificuldades em manusear
corretamente o lapis e a tesoura, trabalhando entdo a coordenacdo motora fina de cada aluno.

Veja a seguir na figura “1”:

Figura 1 - Desenho e recorte das maos
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Fonte: fotos tiradas pelos autores

“Brincando de costurar”

Esta atividade foi realizada com embalagens de ovos decoradas e cadargos, 0 aluno precisava
passar o cadar¢co nos furos da embalagens e simular uma costura, assim com este exercicio
pode-se perceber que a coordenacdo de todos estavam sendo desenvolvidas na realizacéo
deste exercicio alcancando o objetivo de trabalhar a coordenagdo motora fina de cada aluno.

Veja a seguir na figura 72"

Figura 2 - Momento da costura

Fonte: fotos tiradas pelos autores
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Segundo dia

No segundo dia foi trabalhado o reconhecimento de letras e formacbes de palavras com
auxilio de imagens. Nessa etapa foram realizadas trés atividades que deram continuidade em
exercicios que envolviam a motricidade trabalhando ndo apenas as letras mas também a
coordenacdo motora fina, utilizando o auxilio de suas maos para realizarem 0s exercicios

propostos.

“Caixa de letras” caixa enroscada

Esta atividade possui uma caixa que contem tampinhas com todas as letras do alfabeto e
imagens aleatorias, desse modo com auxilio das monitoras os alunos identificam as letras e
enroscam em seu respectivo lugar, formando assim o nome da figura, através desta atividade
percebemos que as criangas conseguiram identificar as letras da caixa mas ndo formar
palavras, para isso era necessario a ajuda de um adulto, a participacdo e interesse dos alunos
fez com que o objetivo de formar palavras e trabalhar a coordenagdo motora ao enroscar a

tampa fosse alcangado. Veja a seguir na figura “3”:

Figura 3 - Caixa de Letras

Fonte: fotos tiradas pelos autores
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Centopeia alfabética

Nesta brincadeira as criangas organizaram as letras da centopeia na ordem alfabética, as letras
encontravam-se desorganizadas, assim com a realizacdo desta atividade percebemos que uma
boa parte da turma conhecia as letras e a ordem do alfabeto e que conseguiam realizar a
atividade, mostrando que o conhecimento alfabético ja estava desenvolvido em uma boa parte
sala de aula. A participagdo dos alunos fez com que deixassem claro que este contetdo ja
estava sendo dominado por eles tendo assim o objetivo do conhecimento alfabético alcancgado.

Veja a seguir na figura “4”:

Figura 4 - Atividade com letras

Fonte: fotos tiradas pelos autores.

Quebra cabeca

Nesta atividade imagens e letras foram fixadas em palitos de picolé, porém estdo todas
desmontadas assim as criangas tiveram que organiza-las com o objetivo de formar o desenho
e a palavra. A realizagdo desta atividade e a participacdo dos alunos nos fez perceber que com
auxilio de imagens, a formacao das palavras fica mais facil, alcancado o objetivo de formar
palavras utilizando a ludicidade. Veja a seguir na figura ”5”:
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Figura 5 - Raciocinio e Alfabetizacéo

Fonte: fotos tiradas pelos autores

Terceiro dia

No terceiro dia foi trabalhado o reconhecimento de nimeros e somas simples de nimeros de
um ao dez com toda a turma. Nessa etapa foram realizadas trés atividades que deram
continuidade em exercicios que envolviam a motricidade trabalhando ndo apenas os nimeros
mas também a coordenacdo motora fina, utilizando o auxilio de suas méos para realizarem os

exercicios propostos.

‘Desenho na areia’

Nesta atividade a crianca desenhou e identificou um numero da folha entregue juntamente
com o prato que contem areia, ao observar e identificar o nimero ela utilizou seus dedos,
registrando assim o desenho no prato. Apds a realizacdo do exercicio foi possivel perceber
que os alunos gostaram da atividade, tendo um bom retorno do objetivo esperado que era
trabalhar ndo apenas os nimeros, mas também coordenagdo motora fina na hora de desenhar o

ndmero na areia. Veja a seguir na figura “6”:
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Figura 6 - Escrita dos numeros na areia

Fonte: fotos tiradas pelos autores

‘Arvore numérica’

Nesta atividade o aluno jogou o dado e identificou 0 nimero que saiu, apds o reconhecimento
ele teve que pegar a carta referente ao nimero que saiu no dado e também enroscar as tampas
na arvore de acordo com a jogada. Ao realizar o exercicio foi possivel perceber que 0s alunos
gostardo da atividade, jogar o dado e contar 0 nimero que saiu foi o que chamou a atencao
das criancas para a arvore numeérica, tendo assim um excelente retorno do objetivo esperado
da atividade mostrando que eles eram capazes de reconhecer e realizar somas simples com 0s

nameros de 1 ao 10. Veja a seguir na figura “7”
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Figura 7 - Soma divertida

Fonte: fotos tiradas pelos autores

‘Brincando com as maos’

Na atividade a seguir os alunos tiveram auxilio de um par de mdos de EVA com veucro e
imagens com diferentes nimeros de pessoas desenhadas, estas imagens ficaram viradas para
mesa ndo sabendo a crianca qual ia pegar, apds ela escolher uma imagem ela identificou o
nimero de pessoas que estavam presente no desenho e fizeram a contagem nas méos de EVA.
Ao realizar o exercicio foi possivel perceber que os alunos gostaram da atividade, utilizar as
mdos de EVA ao invés de suas proprias maos fez com que eles se interessassem, a ludicidade
trouxe diversdo para a matematica conseguindo alcancar o objetivo esperado da atividade
mostrando que eles eram capazes de realizar somas simples com os nimeros de 1 ao 10. Veja

a seguir na figura “8”:
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Figura 8 - Brincando com as méos

Fonte: fotos tiradas pelos autores

Figura 9 - Brincando com as méos

Fonte: fotos tiradas pelos autores

4 CONSIDERACOES FINAIS

Ao se concluir esse estudo que teve por objetivo principal analisar a importancia da
ludicidade e do brincar na educagdo infantil, pode-se perceber que o ludico é de essencial
importancia na hora de ensinar para os alunos pois torna o ensino significativo. As criangas
necessitam desses materiais que auxiliam na aprendizagem potencializando o trabalho do
professor. A visdo das criangas ao adquirirem os conhecimentos ndo é a mesma de um adulto

por isso a importancia de haver ludicidade no ensinamento, aliada a varias metodologias. O
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professor deve preparar suas aulas de modo com que faca seus alunos se interessarem pelo

contelido isso ndo apenas na educacdo infantil mais sim em todas as salas de aulas.

Desse modo os resultados desta pesquisa permitiram a conclusdo de que a ludicidade traz a
interac@o das criangas juntamente com a vontade de aprender brincando, sendo assim pode-se
perceber que uma boa parte dos alunos da escola tem seus conhecimentos alfabéticos e
numéricos desenvolvidos, j& as criangas que apresentaram dificuldades se sentiram
estimuladas a quererem aprender como 0s outros colegas, deixando claro que com a
implementacdo de materiais lGdicos ao decorrer do aprendizado facilita o entendimento e
motiva o aluno a participar das aulas. Também foi trabalhado a coordenagdo motora com a
turma, nesta etapa uma boa parte dos alunos mostraram dificuldade em manusear materiais

com suas maos.

Assim com a participagdo de toda a turma o objetivo geral de cada atividade foi alcangado,
sendo eles trabalhar a coordenacdo motora o conhecimento alfabético e a formacdo de
palavras e por ultimo o reconhecimento e somas dos nimeros 1 a 10 e junto ao objetivo
alcancado também ficou claro para a pesquisa que trabalhar o lidico proporciona a interacdo
das criangas na hora do aprender tendo o professor um retorno maior dos conhecimentos

adquiridos por seus alunos.

Por esse motivo a ludicidade merece destaque na educacdo infantil, a pratica aplicada
confirmou que o aprender brincando se torna mais eficiente para os alunos por se interessarem
no saber e para os professores por facilitarem seus ensinamentos. O incentivo do brincar
quando crianca € de extrema importancia, pois nos dias atuais ndo se tem criangas e sim
adultos em miniatura, que apenas fazem pesquisas por celulares, 0s jogos sdo apenas virtuais,
ou seja, ndo se conhece o lado bom de brincar, correr, pular e se interagir com os colegas,
desse modo cabe ao professor preparar aulas que desperte o interior infantil novamente nas
criangas dos dias de hoje, e assim esse despertar surgira através das aulas ludicas que seréo

aplicadas.
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RESUMO: Conhecer a Matematica e entendé-la é direito de todas as criancas. A alfabetizacdo matematica e o
letramento matematico colaboram para a formacdo de pessoas criticas e conscientes dos seus direitos e da sua
responsabilidade como um ser social. Sendo assim, o presente artigo apresenta uma experiéncia em alfabetizacéo
matematica realizada na cidade de Lavras - MG, na Escola Municipal Doutora Damina, com uma turma do 1°
ano. Esta experiéncia contou com a participagdo de um grupo de oito alunas do 4° periodo do Curso de
Pedagogia da FADMINAS (Faculdades Integradas Adventistas de Minas Gerais). O objetivo desse trabalho foi
mostrar as criangas como é importante a utilizagdo das maos no processo de alfabetizacdo matematica. Para esse
trabalho foram utilizados materiais manipulaveis e jogos, além de confeccdo de “maozinhas” em espuma vinilica
acetinada confeccionadas pelos proprios alunos. A metodologia adotada foi o estudo do tema com uma breve
revisdo bibliogréfica e estudos sobre a importancia da utilizagdo das mdos para aprender Matematica. Essa
experiéncia serve como exemplo de que a Matematica pode ser ensinada de forma prazerosa e com resultados
importantes para a aprendizagem das criancas.

INTRODUCAO

A alfabetizacdo é um dos pontos relevantes da educacdo e que causam grande preocupacao,

pois se uma crianga ndo esta alfabetizada, o percurso escolar torna-se muitas vezes inviavel.

Partindo desse principio, a alfabetizagdo matematica torna-se um fator importante nesse
processo porque pode fornecer subsidios para o melhor entendimento de outras areas do
conhecimento. Na perspectiva do letramento matematico essa contribui¢éo é muito importante

e auxilia na compreensédo das préaticas sociais.

O trabalho desenvolvido por alunas do 4° periodo do Curso de Pedagogia da FADMINAS —
Lavras, na Escola Municipal Dra. Damina, em uma turma de 1° ano, buscou mostrar a
importancia da alfabetizacdo e do letramento matematico. Como proposta principal, esse

trabalho procurou evidenciar a utilizacdo das maos na aprendizagem matematica, quebrando

1 Aluna do 4° Periodo de Pedagogia da FADMINAS
2 Aluna do 4° Periodo de Pedagogia da FADMINAS

3 Professora de Fundamentos e Metodologia de Matematica. Contato: mbetaniacns@gmail.com
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paradigmas que durante muito tempo instalou-se no ensino da Matemética com a negacéo do

corpo para se aprender conceitos dessa disciplina.

Primeiramente, fez-se um estudo bibliogréfico sobre o tema: a utilizacdo das médos para a
aprendizagem da Matemética. Em um segundo momento, o grupo de alunas passou a preparar

a intervencdo que seria feita na escola.

Apdbs o contato com as criangas na escola, as alunas perceberam que experiéncias como esta
servem como exemplo de que a Matematica pode ser ensinada de forma prazerosa, com 0
envolvimento tanto de quem est4 ensinando quanto de quem est4 aprendendo e com isso, 0S

resultados refletem na aprendizagem das criangas.

Alfabetizagdo e Letramento Matematico

Conhecer a Matematica e entendé-la faz-se necessario para todos os alunos que passam pela
Educacdo Bésica devido a sua importancia e aplicacdo intensa no dia-a-dia. Além disso, a
Matematica contribui de forma importante para a formacdo de pessoas criticas e conscientes

dos seus direitos e da sua responsabilidade como um ser social.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017),

O ensino fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do letramento
matematico definido como as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento
de conjecturas, a formulacdo e a resolucdo de problemas em uma variedade de
contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.

Reconhecer que o letramento matematico pode colaborar para a transformacdo de que
“cidaddos construtivos, engajados e reflexivos possam fazer julgamentos bem fundamentados
e tomar as decisbes necessarias (MATRIZ DE AVALIACAO DE MATEMATICA - PISA
2012)” é uma das habilidades que estdo intrinsecas nas aprendizagens matematicas tendo

como base as situacdes do cotidiano, favorecendo assim a alfabetizacdo matemaética.
D”Ambrésio (2002, p. 5) considera que:

[...] voltada ao ambiente sociocultural a matematica consiste em um corpo de artes,
técnicas, modos de conhecer, explicar, entender, lidar com os distintos ambientes
naturais e sociais, estabelecido por uma cultura. Dentre as varias artes e técnicas
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desenvolvidas pelas distintas culturas, incluem-se maneiras de comparar, classificar,
ordenar, medir, contar, inferir, e muitas outras que ainda ndo reconhecemos.

Dessa forma, a alfabetizacéo/letramento matematico busca oferecer ao aluno subsidios para a
exploragéo de situagdes que séo vivenciadas fora da escola e ndo apenas para responder a um
curriculo escolar, mas para que a crianga faga 0 uso social dos conceitos matematicos

evidenciando assim sua aplicagao.

“E correto” contar nos dedos?

Existem algumas crencas de que para aprender Matematica a crianga ndo deve utilizar o
préprio corpo ou partes dele, que os dedos, de tdo facil acesso, seriam o primeiro obstaculo na
construcdo e abstracdo do significado de nimero, pois a crianca ficaria dependente dos dedos

para conferir contagens, operagdes e resolver problemas.

Para a construgdo do conceito de nimero, a utilizagdo dos dedos deve ser valorizada como
uma das praticas mais importantes, pois, a crianga que conta nos dedos, comega a construir
uma base simbdlica que é essencial neste processo, assim como para o entendimento Sistema

de Numeracéo Decimal (SND).

Além de contar, registrar quantidades, realizar medices, representar idades, as mdos podem
ser utilizadas também no meio social tendo o palmo como medida. Os dedos s&o naturalmente
transportados pelo homem e possuem importante caracteristica entre os seres humanos que é a

quantidade dez.

Segundo Smole (2015),

Os dedos foram, talvez, os primeiros instrumentos de contagem e de célculo
utilizados pelo homem. A sociedade inteira provavelmente aprendeu a contar até
cinco nos dedos de uma mao. Depois, por analogia, ou mesmo por simetria, passou a
prolongar a contagem até dez usando os dedos da outra mao, até ser capaz de
estender indefinidamente a sucessdo regular dos nimeros inteiros naturais. Existem
em diversas linguas tragcos que comprovam esta origem corporal da capacidade de
contar (SMOLE, 2015).

Antes da alfabetizagdo e fora da escola a crianca é estimulada culturalmente a utilizar as maos
para realizar atividades matematicas. Contando nos dedos a crianga em processo de
alfabetizacdo estd efetivamente fazendo Matematica e mostrando assim o letramento
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matematico. Quando a crianca chega na escola existe uma operagéo inversa que nega este
aparato cultural para o processo de ensino e aprendizagem. Nega-se o conhecimento de
mundo que a crianga traz consigo. A escola nega a historia da Matemaética, pois é sabido que
em tempos antigos quantificava-se com pedras e com os dedos, adotados como base de
contagem. Por isso é que se deve incluir o corpo como fonte essencial e primordial do fazer
matematico na alfabetizacdo. Tais possibilidades permitiriam nova significacdo do espaco e

sentido do corpo na educagéo.

De “Maos Dadas” Com A Matematica

A utilizacdo das méos para a compreensdo dos fatos bésicos da Matemética colabora para a
aprendizagem das criangas. “Contar nos dedos é um reflexo de observacBes e experiéncias
socioculturais da infancia (BRASIL, 2014)”. Pode-se citar como exemplos musicas infantis
que utilizam a recitacdo numérica com o apoio da contagem dos dedos e também perguntas
como “quantos anos a crianga tem?” que a crianca responde desde o primeiro ano de vida.
E fundamental que a escola, no ciclo de alfabetizagfo, valorize o uso dos dedos na
realizacdo das contagens e célculo com pequenas quantidades. Contar nos dedos
pode implicar tanto a descoberta, pela crianca, dos cinco dedos em cada Mao, como
o0s dois grupos de cinco formando dez. mais que isto, a descoberta das quantidades

maiores e menores que 0 cinco, quanto falta para cinco, quanto falta para dez.
(BRASIL, 2014).

O professor deve ficar atento & producgdo dos registros pelos alunos, ainda que inicialmente
tenha que recorrer somente a oralidade ou a desenhos pictdrios. A utilizagdo do corpo como
parte constituinte do processo de construcdo das ideias mateméticas ndo obscurece a

necessidade do trabalho com os registros feitos pelos alunos.

METODOLOGIA

Antes da escolha da Escola e da turma para se desenvolver esse trabalho, aconteceram
reunides para discusséo e elaboragdo das atividades que seriam propostas com todas as alunas

participantes do grupo e a professora do curso de Pedagogia que é orientadora desse grupo.
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Esta experiéncia foi realizada na E. M Dra. Dadmina, na cidade de Lavras — MG, no dia 12 de
novembro de 2018, com uma turma de 1° ano. Participaram dessa intervencdo pedagdgica as
alunas do 4° periodo do Curso de Pedagogia da FADMINAS (Aline, Fébia, Joyce Sabrina,

Priscilla, Natalia, Roberta, Leticia) e contou com as seguintes etapas de desenvolvimento:

o Apresentagdo do grupo para as criangas feita pela aluna Sabrina. Nesse momento,

Sabrina perguntou se as criangas gostavam de Matemaética.

o Apresentacdo da musica ‘’As mdos’’ dos artistas Patati Patatd, com o objetivo de
mostrar as diversas formas de se utilizar as méos. As alunas fizeram a coreografia da

musica e pediram que as criangas dangassem e prestassem atencdo na letra da masica.

o Apos a apresentacdo da musica, as alunas fizeram perguntas com relagéo a importancia

da utilizagdo das méos no dia-a-dia e com relagdo & Matematica.

o As criangas foram separadas em trés grupos para confeccdo das “maozinhas” em
espuma vinilica acetinada. Cada crianca fez o contorno de suas maos, recortando-as.
Logo ap0s corté-las, todas as alunas ajudaram as criancas a colar velcro nas pontas dos
dedos e na palma da mé&o, para que pudessem utilizar as maozinhas para executar

atividades.

o Para execucdo das atividades com as mdozinhas e o material de apoio “maquina da

adicdo”, “tabuleiro” e 0 “jogo da memoria”, duas alunas ficaram responsaveis por cada

um dos grupos.

o Retomou-se a importancia das méos, ressaltando importancia de manté-las limpas e das
possibilidades de utilizagdo das mesmas na aprendizagem matemaética. Ao final fizemos

uma surpresa para eles.

o Para encerrar a aula as criancas foram convidadas a cantar a musica “Lavar as mdos” de
Arnaldo Antunes e solicitou-se que as criangas fossem lavar as méos e quando elas

voltaram para a sala foi servido um bolo bem gostoso.

o As alunas agradeceram as criancas e a professora regente a oportunidade de desenvolver
essa intervencdo pedagodgica, nds agradecemos a atengdo e colaboragdo de todos,

tiramos algumas fotos e despedimo-nos de todos.
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RESULTADOS

Esta experiéncia mostrou ao grupo de alunas do curso de Pedagogia a importancia do contato
com as criangas em uma sala de aula, além da oportunidade de estar a frente de uma turma de
1° ano, desenvolvendo atividades que foram previamente pensadas e elaboradas. Percebeu-se

também, grande interesse por parte das criangas com relagdo as atividades propostas.

As alunas relataram que a participagdo das criangas tanto nas atividades com as musicas,
como na confecgdo das “méaozinhas” e também no momento das atividades com os jogos foi
muito intensa. As criangas gostaram de todos os jogos, principalmente da “méaquina da
adicdo”. As alunas perceberam que existem criangas que ja conseguem fazer as operagdes,

assim como, alguns ainda estdo em processo de assimilacdo desses conceitos.

Experiéncias como esta servem como exemplo de que a Matemética pode ser ensinada de

forma prazerosa e com resultados importantes para a aprendizagem das criancas.
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APENDICE

Regras dos Jogos

»  Jogo da Memoria

O jogo da memoria é um jogo formado por pegas que apresentam uma figura em um dos
lados. Cada figura se repete em duas pecas diferentes. Para comegar o jogo, as pegas Sdo
postas com as figuras voltadas para baixo, para que ndo possam ser vistas. Cada participante
deve, na sua vez, virar duas pegas e deixar que todos as vejam. Caso as figuras sejam iguais, 0
participante deve recolher consigo esse par e jogar novamente. Se forem pecas diferentes,
estas devem ser viradas novamente, e sendo passada a vez ao participante seguinte. Ganha o

jogo quem tiver mais pares no final do jogo.
Material:

e 20 pratinhos de plastico com a representacdo, com as méaozinhas de EVA, de numerais de
1a10

Regras:

Os pratinhos devem ser colocados virados para baixo aleatoriamente. Na vez de cada jogador,
ele deverd escolher um pratinho, vira-lo para que todos os jogadores possam visualizar e
procurar o pratinho que possui 0 mesmo nimero. Se 0 jogador conseguir encontrar 0 mesmo
nimero podera jogar novamente, esse ndo encontrar passa a vez para o proximo jogador.

Vence quem conseguir encerrar com maior quantidade de pratinhos.
» Jogo do tabuleiro matematico

O jogo do tabuleiro é uma proposta de entretenimento que utiliza normalmente um tabuleiro
como dados, fichas ou cartas. Seguindo uma série de regras para que alcangar seus objetivos e

0 obter sua vitéria.

Materiais:
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o 1 tabuleiro com nimeros de 1 a 20, sinal de adicéo e subtracéo removiveis
o 2 dados
o Maozinhas

Regras:

O jogo pode ser realizado em grupo. O primeiro jogador deve jogar os dois dados e

representar os nimeros que sairam utilizando as maozinhas e realizar a operacéo.

Se o numero final da operacéo for maior que 10 o jogador podera pedir maozinha emprestada
a outro jogador. O jogador que pegar 0o nUmero que corresponde ao resultado da operacéo e

fixa-lo apos o sinal de igual finalizando assim a operacdo matematica.
»  Méaquina da adicdo

E montada uma maquina da adicio para estimular a contagem de um a um de maneira correta.

A atividade pode ser contagem de dois ou trés agrupamentos.

Regras:

Serd fixado na parede da sala de aula cartazes com gravuras em formato de potes
representando as quantidades de 1 a 10. Cada pote representado terd uma bolinha de gude
dentro. Sabendo disso, os alunos terdo que relacionar as bolinhas de gude com cada conjunto
de potes de acordo com a sua quantidade em um potinho abaixo das figuras na parede. Logo
apods, deverdo usar a maquina da adigdo para somar a quantidade de bolinhas de gude que

todos os potes juntos fazendo assim a contagem de um a um.
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ANEXQOS

Foto 1 Preparagdo para o inicio das Foto 2 Apresentacdo da musica do Patati
atividades Patata

] f[!q{ ;i‘ VR

e

Fonte: Autoria do grupo. Fonte: Autoria do grupo.

Foto 3 Um pouco mais sobre para que Foto 4 Aplicacdo da atividade da
servem as maos méquina da adic¢do

Fonte: Autoria do grupo. Fonte: Autoria do grupo.

Foto 5 Aplicacdo do jogo da memdria Foto 6 Aplicacéo do jogo do tabuleiro

= -\ 250
,} \’i o)

Fonte: Autoria do grupo. Fonte: Autoria do grupo.
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Foto 7 Aplicando as atividades para Foto 8 Finalizacio das atividades
cada aluno fazer suas “méozinhas”

Fonte: Autoria do grupo.

Fonte: Autoria do grupo.
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Resumo: Existem muitos estudos sobre o descarte correto do residuo e as diversas possibilidades da sua
reutilizacdo. O presente artigo propde uma viabilidade dindmica e acessivel para o descarte do mesmo, com 0
objetivo de mostrar melhores alternativas conscientes e transformadoras, tornando o tema real e pratico no
contexto do educando. Para isso, inicialmente foi realizado um estudo tedrico sobre o tema e posteriormente
aplicadas atividades préaticas na escola e em seguida a analise de discussao dos resultados.

Palavras-chaves: educagdo transformadora, lixo, transformacéo.

INTRODUCAO

Este projeto de intervengdo pedagdgica € orientado pelas professoras Lindsay e Rebeca,
atuando nas areas de Educacdo Cidadania e meio ambiente, e Metodologia do Trabalho
Cientifico. Ele foi elaborado para ser desenvolvido na Escola Municipal Paulo Menicuci na
turma de 4° ano do Ensino Fundamental, tendo como tema o caminho do Lixo no contexto da

educagdo ambiental transformadora.

O projeto iré apresentar aos alunos uma nova perspectiva de cuidado e transformacéo do lixo.
Sabe-se que inimeras vezes o lixo é descartado de maneira indevida, trazendo assim, diversas
consequéncias que poderiam ser evitadas. Serd proposto aos alunos que transformem o lixo
que parecia ser inatil em algo que poderd ser usado para brincar, unindo assim o util com o

agradavel. Ele aprendera que pode cuidar do meio ambiente se divertindo.

Hoje é notorio o descuido com o ambiente que nos cerca, a falta de preocupacéo com o que €
e onde € descartado, coisas que com atitudes simples tornariam o planeta muito melhor e
altamente sustentavel. A maneira equivocada e sem consciéncia com que o lixo é descartado é
uma das maiores causas de nossas tragedias ambientais. Julgando assim necessario, esse

projeto mostrara aos alunos de 4° ano o caminho ideal para o lixo e as transformacoes eficazes

1 Aluna do 4° periodo de Pedagogia da FADMINAS.
2 Aluna do 4° periodo de Pedagogia da FADMINAS. Contato: rayanelacerda21@gmail.com
3 Professora Orientadora

4 Professora Orientadora
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e divertidas que podem ser feitas com ele. O problema a ser tratado nesse projeto é: Qual é o

caminho ideal do lixo?

O objetivo geral desse projeto de intervencdo pedagdgica € mostrar aos alunos um método
alternativo de cuidar do lixo, a maneira correta de descarta-lo, maneira pratica e divertida de

transformar o lixo em brinquedos e brincadeiras.

Esse projeto de intervencdo pedagdgica tem como objetivo especifico propor, ensinar e fazer
brinquedos e brincadeiras com o lixo descartavel, e mostrar para a crian¢a o caminho ideal do

lixo.

O texto que se apresenta a seguir se organiza em trés partes principais. A primeira parte do
projeto mostra uma revisdo de literatura sobre a Educagéo ambiental transformadora a partir
da perspectiva de Paulo Freire nos escritos de Tozoni Reis. A segunda parte do projeto
apresenta a visdo de Dickmann e Carneiro sobre o tema e a metodologia proposta para a parte

prética do projeto e a terceira parte serd o projeto de intervencéo pratica realizada na escola.

REFERENCIAL TEORICO

A educacdo ambiental, ao longo dos anos vem ganhando espago nas escolas. Esta é composta
por acOes educativas que auxiliam na formagéo de cidaddos conscientes a necessidade de
cuidado do meio ambiente, sua preservagdo e 0s tornam capazes de tomarem decisdes sobre
questdes ambientais essenciais ao desenvolvimento sustentavel. Segundo Tozoni- Reis (2006)
a educagdo ambiental questionadora, transformadora promove liberdade, sendo esta entendida
como artimanha para a construgdo de sociedades sustentaveis, justas e ecologicamente
equilibradas. A educagdo ambiental tem como seu principal fundamento a propria

sustentabilidade.

A educacdo ambiental para a sustentabilidade é entendida como um processo de
aprendizagem continua e permanente, tendo como base o respeito a vida em todas as suas

formas, exigindo de cada um responsabilidade coletiva, individual e planetéria.
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A educacdo ambiental caracteriza-se entdo por tematizar o ambiente. Uma das condigdes
essenciais a condi¢do humana é a interacdo social por meio do contato. O individuo modifica
0 seu comportamento por meio da interagdo social. A agdo social supOe a existéncia de
mutualidade nas acbes dos individuos. De acordo com Tozoni-Reis (2004) a educacgao
ambiental € a extensdo da educacdo. Sua principal intengéo é a prética social, que proporciona
ao progresso individual um carater social em sua relagdo com a natureza e com outros seres
humanos. O objetivo € fortalecer a atividade humana tornando-a mais plena de prética social e

de ética ambiental.

Contudo, nenhuma atividade de interacdo deve ser proposta aos alunos sem um objetivo
definido, somente para “preencher espago”. O educador se coloca como mediador e
facilitador desse processo de significagdes. Tozoni-Reis (2004) afirma que torna-se necessario
uma sistematizacdo atraves de metodologias que organizem o0s processos de
transferéncia/apropriacdo critica de valores, atitudes, valores politicos, sociais e historicas.
Tudo camuflado por meio das atividades de interagdo propostas pelo educador. Assim, se a
educacdo € mediatéria na agdo humana, proporcionando teoria e prética, a educacdo ambiental
se torna intermediaria do processo de adequacdo das qualidades necessérias & conduta
transformadora e responsavel diante do ambiente em que vivem. Pode-se dizer que a

concepcao do processo educativo ambiental é fazer-se plenamente humano.

Seguindo esse raciocinio Mucelin e Bellini (2008) afirmam que os moradores urbanos
desejam viver em um ambiente puro e saudavel, independente de classe social, porém néao se
conscientizam sobre o problema de suas agGes erroneas sobre o lixo. Desejam o ar puro,

ambiente limpo, mas sdo os causadores dos maiores problemas ambientais existentes.

Se ndo houver uma consciéncia critica a comecar dentro da propria casa de pouco valera o0s
ensinamentos aprendidos na escola. A conscientizacdo humana deve vir em seus primaérdios,
firmada sobre uma base solida. Somente se esse tema for estudado e introduzido na mente
humana haverd real transformacdo, critica, emancipatéria e produtiva de resultados

permanentes.

Na concepcdo freiriana 0 homem e a natureza sdo inseparaveis, a acdo de ambos afeta a um
todo. Isso gera um sentimento de pertencimento ao mundo, ele é parte presente do meio onde

vive.
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Na concepcdo de Dickmann e Carneiro (2012) o mundo é um lugar de relagBes
interdependentes, entre homem-mundo com liga¢des totalmente interligadas entre si, o que
faz do ser humano um ser responsdvel por sua consciéncia, o que implica sua

responsabilidade ética.

As préticas ambientais educativas e transformadoras devem fazer parte do contexto vivido
pelo ser humano. De nada adiantara ele aprender sobre algo distante de sua realidade se ndo

puder aplicar de forma eficaz em seu contexto, dai se d& o processo de conscientizagéo.

Portanto, seguindo essa linha de raciocinio percebe-se a necessidade de trabalhar com algo t&o
prejudicial nos dias atuais, o uso indevido e o descarte errdneo do lixo. E essencial a
transformacdo da maneira de pensar e agir sobre o ambiente em que vive. A modificagéo de
forma eficaz e transformadora do lixo proporcionam uma educagdo ndo apenas momentanea,
mas permanente e com resultados sobre a mente dos individuos que aprendem sobre ela. Pois

de acordo com Dickmann e Carneiro (2012, p. 94).

Cabe ao ser humano a responsabilidade ética de cuidar da vida do Planeta como um
todo, pensar um novo modo de vida quanto a producgdo, ao consumo e a justica
social e ambiental — apreendendo os problemas socioambientais em sua ordem
complexa, ética, social e politica, enfim, repensando a vida em sociedade a partir de
um novo padrdo civilizatorio sustentavel.

Por isso, esse projeto tem o objetivo de mostrar algumas alternativas para o melhor
aproveitamento do lixo, e o seu caminho ideal dentro de &reas sustentaveis, conscientes e

transformadoras. Tornando assim o tema real e pratico no contexto presente.

METODOLOGIA

1.  Fazer uma vista ao colégio na semana anterior ao dia de apresentacdo do projeto,
enviando pelos alunos um bilhete pedindo que tragam materiais reciclaveis de casa,
como: Garrafas pet; papeldo; garrafas de vidro; pente de ovos; rolos de papel higiénico;
latas de leite ninho ou semelhantes; tampas de garrafas de agua, refrigerante, suco.
Também serd levado pelos integrantes do grupo os materiais caso algum aluno esqueca.

2. Levar as criancas para a quadra escolar.
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3. Boas vindas e apresentacéo do grupo.

4. Musica- E preciso reciclar®. (https://www.youtube.com/watch?v=aJrelkRtOnY)

5. Reflexdo - Perguntar as criancas se elas sabem quanto tempo demora o processo de
decomposicdo dos materiais utilizados nos circuitos (papeldo, aluminio, vidro, plastico),
explicar os danos prejudiciais que esses materiais trazem a natureza e sociedade quando
séo descartados de maneira errada.

6.  Historia- Um sonho de Princesa.’

7. Interacdo- O grupo de apresentacdo do Pl questionara as criangas a respeito de algumas
questdes sobre o lixo, como por exemplo: O que vocé acha que pode ser feito com o
lixo? Vocé acha que é possivel transformar isso em uma coisa legal? Vocé brincaria
com um brinquedo feito de papeldo? O que vocé faria com uma garrafa pet?

Vocé joga lixo fora? Sabe a diferenca entre residuo e rejeito?

8.  Levar as criangas para participarem de um circuito de fabricagdo dos brinquedos. Eles

passardo por circuitos aprendendo a transformar material reciclavel em brinquedos.

9.  Retorno para a sala de aula.

CRONOGRAMA

O presente projeto tera duracdo de um dia. Acontecera no dia 07 de novembro de 2018, na
Escola Municipal Paulo Menicucci. A autorizacdo para a realizagdo do projeto foi concedida
no dia 17 de outubro de 2018. Os materiais serdo comprados no dia 27 de outubro de 2018 e
0s brinquedos serdo confeccionados nos dias 25,26 e 27 de outubro de 2018. A tabela que

ilustra o presente cronograma pode ser vista a seguir.

Indicadores de progresso do projeto Data/Ano 2018
Autorizagéo para realizagédo do projeto Outubro
Compra de materiais Outubro

% A letra da mUsica se encontra no anexo.
& A histéria se encontra no anexo.
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Confeccéo dos brinquedos

Novembro

Realizacdo do projeto

Novembro

Fonte: Autoria do grupo

ORCAMENTO

Discriminagao Uso na Pesquisa Valor (R$)
Cola quente Colar os brinquedos 30,00
Eva Joguinhos e brinquedos 15,00
Tinta guache Pintar papeldo e brinquedos | 10,00
Barbante Envolver garrafas de vidro 20,00
Prendedor Fazer avido 15,00
Color set Envolver caixinhas 10,00
Olhinhos Colocar nos bichinhos 5,00
Durex colorido Fazer detalhes dos 20,00
brinquedos
Pincel Colocar nos bichinhos 5,00
Verniz vitral Fazer detalhes dos 15,00
brinquedos
Marmitex Almocar 5,00

Fonte: Autoria do grupo
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RELATORIO DA PRATICA DE INTERVENCAO

O presente projeto foi apresentado na Escola Municial Paulo Menicucci, para trés turmas de
4° ano, cada turma contendo no mé&ximo trinta alunos. Duas turmas do 4° ano participaram

juntas, ficando assim uma turma com sessenta alunos.
O projeto foi realizado das 13:40h as 17:00h, com o intervalo de 10 minutos para cada turma.

A recepcdo das criangas foi algo lindo de se vé, foi apresentado & elas uma histéria de
princesa que encaixavam ao projeto a ser apresentado e a realidade das criangas, ja que a
maioria era de realidades carentes algumas decidiram n&o participar do recreio para continuar
com 0 grupo e prestigiar o restante do projeto com outras turmas. Foram usadas metodologias
diferentes para a execucdo do projeto nas turmas. Foi necessario adotar de Gltima hora um
modo de inclusdo para uma aluna deficiente visual, ja que ndo foi avisado antes ao grupo a
existéncia dessa aluna na turma, o grupo foi pego de surpresa, porém uma grata surpresa, a

menina era encantadora.

Os alunos puderam levar os brinquedos confeccionados para casa e moldes para criagcdo de
outros. Os grupos foram divididos em 2, meninos sendo coordenados pela Adinalva para a
confecgdo de carrinhos de formula 1 e avides e as meninas ficaram sendo coordenados pela
Noadia, para a confecgdo de bicicletas e jarrinhas. As outras meninas ficaram como suporte,

observacéo e por conta das fotografias.

Ao fim do projeto as cringas retornaram para suas respectivas salas com seus professores.

CONCLUSAO

Ao final deste projeto conclui-se que o descarte de residuos em locais indevidos sdo
prejudiciais ao meio ambiente, e ao inves de serem descartados de maneira imprépria podem

ser reutilizados e transformados em brinquedos muito legais e faceis de confeccionar.
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ANEXOS

Mdsica - E preciso reciclar

Reciclar o lixo € a solugdo

Pra acabar de vez com a poluicao

O que é reciclado logo se transforma
E a gente reutiliza, mas de outra forma
Plastico vira bola, papel vira sacola

Eso ter consciéncia do que se joga fora
Na hora de jogar,

separe o lixo direitinho

Assim vocé terad

um mundo muito mais limpinho

Reciclar, reciclar...
E preciso reciclar!
Reciclar, reciclar...
A gente tem que reciclar!

E o lixo transformado

nao serd mais despejado

nos campos, Nos rios, nas ruas e cidades.
Pra nossa felicidade!
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Reciclar, reciclar...
E preciso reciclar!
Reciclar, reciclar...
A gente tem que reciclar!

HISTORIA’

Um sonho de princesa

Em um reino muito distante, uma pequena vila existia aos arredores de um esplendoroso
castelo.

Nessa pequena vila vivia uma garotinha que tinha um sonho de ser princesa e viver naquele
castelo que ela tanto admirava. Por ser pobre e ndo fazer parte da familia real sabia que seu
sonho era praticamente impossivel de acontecer, poréem, isso ndo a impediu de continuar
sonhando com seu futuro encantado.

Certo dia, na escola de sua vila a professora conseguiu um acordo com o rei, onde suas
criangas poderiam participar de um baile que todo ano o reino oferecia, porém, com a
condicao de que todas as criancas fossem a caréter, vestidos de princesas e principes. Por ser a
mais pobre da sala a pequena garotinha se entristeceu, pois sabia que sua familia néo teria
condigdes de lhe dar um vestido de princesa.

Voltando para sua casa entristecida seus pais a questionaram sobre o motivo de tal tristeza, ela
contou toda a histdria a seus pais. Como seus pais a amavam muito ndo queriam que o sonho
de sua filha fosse destruido por eles ndo terem condigdes, foi nesse exato momento que eles
tiveram uma brilhante ideia. Eles decidiram fazer o seu prdprio vestido ao invés de
comprarem um, e eles fariam isso usando sacolas plésticas!

O projeto do vestido perfeito tinha que ser iniciado o mais répido possivel, por isso os pais da
garotinha reuniu toda a sua familia na busca por sacolas plasticas, e ndo foi dificil de
conseguir ja que eles eram muito conhecidos na vila e 0 dono do maior mercado os admirava.
Ao findar daquele dia eles voltaram para sua casa com inimeras sacolas plasticas, agora era
s6 comecar a confeccionar o vestido.

No dia do tdo esperado baile, todos da classe da garotinha estavam reunidos no saldo do
castelo, todos com seus lindos vestidos e ternos de festa. A alegria contagiava o ambiente mas
todos se perguntavam onde estaria aquela garotinha que dentre eles era a Unica que tinha o

7 Baseado em uma historia real publicada no site do G1(https://contilnetnoticias.com.br/2018/10/sem-dinheiro-pai- usa-sacolas-de-mercado-e-cria-fantasia-

de-princesa-para-filha-ir-a-festa/)
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sonho de ser uma princesa, até que as portas se abrem novamente e ela entra no saldo com seu
lindo vestido de sacolas plésticas, era o vestido mais lindo da festa, todos a admiravam por
estar t&o linda, foi o dia mais feliz da vida dela!

Depois da festa a garotinha estava t&o feliz que passou quase toda a noite acordada contando
tudo da festa para a sua familia, como eles amaram ver sua pequena téo feliz!

No outro dia, a garotinha ainda suspirando pelos cantos por ter realizado parte do seu sonho
de realeza, tem uma brilhante ideia, ja que ela ja tinha o vestido de princesa sé lhe faltava
agora o castelo! Toda entusiasmada com sua ideia e mais novo sonho contou tudo a seus pais,
que mais uma vez estavam dispostos a ajudar nesse sonho. Seu pai que era um homem muito
sébio sabia que ele ndo conseguiria fazer aquele castelo, porém, conhecia alguém que poderia.
Naquela vila vivia um senhor idoso muito s&bio todos da vila o procuravam quando queriam
conselhos ou alguma ajuda. O pai da garotinha por ja o conhecer disse para que sua filha o
procurasse que ele o ajudaria, e ela foi, sorrindo e cantando pelos cantos pois teria 0 seu
castelo. Ao se encontrar com o s&bio senhor ele a informou que tinha um 6timo jeito de fazer
0 seu castelo de uma forma que combinasse com seu vestido, ele usaria papelao!

Depois de muitos dias de trabalho o tdo esperado castelo saiu, era a coisa mais linda que ela ja
tinha visto, e agora o seu sonho estava completo, ela estava com seu vestido e seu castelo,
seus dias nunca mais foram os mesmos pois ela descobriu que 0s seus sonhos podem se tornar
realidade!

Foto 1. Dina ensinando Kauan a Foto 2 Noadia e Raquel confeccionando
confeccionar um avido reciclavel xicaras reciclaveis com as meninas

Fonte: Autoria do grupo.
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Foto 3 Turma reunida para a foto Foto 4 Noadia e Francielle (incluséo
social)

Fonte: Autoria do grupo.

Foto 5 Rayane e Micaelly confeccionando Foto 6 Meninos confeccionando asa do
uma bicicleta aviéo

Fonte: Autoria do grupo
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Foto 7 Exposicédo dos brinquedos Foto 8 Criancas visitando os brinquedos

Fonte: Autoria do grupo.

Foto 9 Momento de interacdo

Fonte: Autoria do grupo
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Foto 10 Princesa Noadia

Fonte: Autoria do grupo.
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