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A TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA NO AUXILIO AO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

Profa. Geanne dos Santos Cabral Coe

'Faculdades Integradas Adventistas de Minas Gerais — FADMINAS; Rua Joaquim Gomes
Guerra, 590 — Bairro Kennedy — Lavras, MG. Telefone: (35) 3829 — 3900;

RESUMO:

Os avancos tecnologicos inseriram a populagdo em um novo contexto que alterou as relagdes
profissionais, sociais, comportamentais ¢ educacionais. No ambito educacional, as escolas
tiveram que se adequar as novas realidades, inserindo os recursos tecnoldgicos (digitais ou nao)
na pratica pedagdgica. Computadores, tablets, datashow, celular e internet tornaram-se parte do
vocabulério cotidiano nas escolas modernas. Entretanto, ainda ha professor que ndo vé esses
recursos como ferramenta que possa contribuir na constru¢do de aulas mais atraentes e
explicativas, além de apresentar certo despreparo para manusear a tecnologia. No entanto,
necessita-se considerar o uso desses recursos com maior seriedade e urgéncia, visto que os
avancos nas tecnologias digitais da informacao e comunica¢do (TDIC) sdo continuos e rapidos.
Desse modo, para este artigo escolheu-se, como problema de pesquisa, entender em que medida
as tecnologias digitais de comunicacdo e informa¢do podem contribuir para a promocao de
aulas interativas e na produ¢do de retextualizacdo. Nesse contexto, este trabalho, de revisao
bibliografica, que ¢ uma pesquisa qualitativa e descritiva, teve como objetivo apresentar a
importancia do uso das tecnologias digitais nas aulas do ensino fundamental 1. Por meio deste
artigo, espera-se contribuir para o ensino-aprendizagem, sendo indispensavel ao educador seu
aprimoramento para o uso dessas ferramentas tecnoldgicas que podem auxiliar na apresentagao
de conteudos de forma contextualizada e mais préxima a realidade do estudante.

Palavra-chave: Recursos digitais. Retextualiza¢do. Ensino fundamentall.

1 INTRODUCAO

A humanidade, ao longo de sua histdria, tem desenvolvido diversos recursos que possam
contribuir para melhorar a qualidade de vida em geral. No ambito da educacao, as revolugdes

tecnoldgicas, principalmente ocorridas a partir da década de 1990, tém contribuido
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intensamente, oferecendo suporte para transmissdo do conteudo de modo mais proximo a

realidade vivenciada pelo aluno.

Desse modo, o presente artigo escolheu, como problema de pesquisa, entender em que
medida as tecnologias digitais de comunicagao e informagao podem contribuir para a promogao
de aulas interativas e na produg¢ao de retextualizagdo. Como objetivo geral, esta pesquisa buscou
analisar a importancia do uso das tecnologias digitais nas aulas do ensino fundamental 1.
Ainda, como objetivos especificos, buscou-se: propor atividade didatica que utilize o
computador; identificar como a retextualizagdo e a tecnologia podem contribuir para uma aula
atrativa e interativa; e analisar a importancia da formagdo continuada para a promoc¢ao do uso

de recursos digitais em aula.

Sendo a tecnologia uma ferramenta muito utilizada pelos alunos na atualidade, a escola
ndo pode desconsiderar essa questdo e deve aproveitar que os alunos se sentem mais

entusiasmados quando sdo usados recursos tecnoldgicos no espaco de aprendizagem.

Dentre tantas tecnologias digitais de informa¢do e comunica¢do disponiveis para a
promogdo de aulas interativas, este artigo priorizou a relevancia do computador. Além de
arquivos e documentos que esse recurso possa obter e guardar, ¢ por meio dele que € vidvel o
uso de powerpoint, videos, jogos didaticos, entre outros materiais que podem contribuir no

ensino-aprendizagem, dentro dos anos iniciais de educagao.

Quando ¢ usada a tecnologia em sala de aula, alunos e professores ficam mais proximos,
compartilham as mesmas informagdes, o que pode auxiliar no processo da troca de
conhecimento. Dessa maneira, ¢ de grande valia inovar nas metodologias de ensino, investindo
em uso de tecnologia. Para tanto, ¢ imprescindivel que o professor entenda a importancia de
usar a tecnologia e busque se atualizar quanto a sugestdes de trabalho com os recursos

tecnologicos.

Este artigo assumiu como proposta metodologica uma pesquisa qualitativa e de carater
descritivo. Apresenta uma revisdo bibliografica sobre a relevancia do uso das tecnologias

digitais de informagdo e comunicac¢do, em especial o computador, e sobre retextualizacdo no
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processo de producgdo de texto. Ambas as fundamentagdes tedricas contribuem para embasar
uma proposta de aula que possa combinar o trabalho com retextualizagdo a partir do uso dos

recursos digitais.

2 A TECNOLOGIA DIGITAL E O AMBIENTE ESCOLAR

A tecnologia ¢ todo avango feito ao longo do tempo para facilitar as atividades humanas.
Isso ndo se da apenas a partir da eletricidade ou mesmo da internet. Nesse vi¢s, Kenski (2017)

afirma:

As tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam a nossa memoria,
garantem novas possibilidades de bem-estar e fragilizam as capacidades
naturais do ser humano. Somos muito diferentes dos nossos
antepassados e nos acostumamos com alguns confortos tecnologicos —
dgua encanada, luz elétrica, fogdo, sapatos, telefone — que nem
podemos imaginar como seria viver sem eles. Mas nem sempre foi
assim (p. 19).

Ao considerar a colocacdo da autora, imaginar a revolucao que a criagdo da faca deve
ter causado quando o homem precisava cagar ou mesmo cortar alimentos para sobreviver, pode
nos levar a refletir que ndo ¢ possivel ficar indiferente ao surgimento de novos recursos

tecnologicos ao longo do tempo. Em sua maioria, eles sempre vém para contribuir.

Com os avangos tecnoldgicos, ao longo da historia, a educagdo recebeu diversos
instrumentos que auxiliaram para enriquecer as possibilidades de ensino e aprendizagem, haja
vista o lapis, folha de papel, caderno, giz, lousa, mimedgrafo, maquina de escrever, entre tantos
outros, que vieram ainda antes. De fato, como esclarece Kenski (2017), “As tecnologias sao
tdo antigas quanto a espécie humana. Na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os

tempos, que deu origem as mais diferenciadas tecnologias” (p. 15).

Mas foi na década de 1990 que revolugdes na tecnologia digital ocorreram

exponencialmente, contribuindo de modo significativo para a realidade que se vivencia
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atualmente no ambiente escolar. Equipamentos multimidia, lousa digital, salas de informatica,
tablets, datashow, celular, dentre outros, trouxeram um novo paradigma na aquisi¢do do
conhecimento. E com o acesso a internet, as tecnologias digitais da informag¢do e comunicagao

(doravante TDIC) alavancaram o modo de o individuo transmitir e receber informacao.

E nesse viés que Dudeney; Hockly; Pegrum (2016) afirmam que “como todas as
tecnologias de comunicagdo do passado, nossas novas ferramentas digitais serdo associadas a
mudangas na lingua, no letramento, na educacgao, na sociedade” (p. 17). Desse modo, € nitido,

mesmo ao longo do tempo, o poder que a tecnologia tem de transformar o individuo € o mundo.

E imprescindivel, assim, compreender que em uma sociedade cada vez mais
tecnologica, cujas midias crescem de modo avassalador, “a escola precisa mudar, porque os
alunos ja mudaram o seu modo de interagir com o conhecimento” (BRASIL, 2018, p. 9).
Devido ao facil acesso as midias digitais, os alunos j& nascem inseridos nesse mundo
tecnologico onde, com um click, tem-se acesso a milhdes de informagdes. Sendo assim, ¢

essencial que a escola caminhe junto com esse avango tecnolégico (BRASIL, 2018, p. 9).

E fato que o meio tradicional, isto &, o texto impresso — fruto também da tecnologia —
nao deixara de existir, pois ainda ¢ um meio de informagao bastante seguro. Contudo, a chegada
da tecnologia, ainda mais quando associada a internet, proporcionou uma oportunidade imensa
de contato com variados textos, sejam eles escritos, imagéticos, mistos, com ou sem som (e

volume), com ou sem cores variadas, com ou sem movimento.

Todas essas diversidades na formagao do texto também chamam para uma variedade de
interpretagdes. Nao sdo mais apenas as palavras que trazem sentido. As cores, as formas, o
som, tudo transmite informacao. E ¢ papel do professor trabalhar todas essas possibilidades de

interpretacao.

Seguindo na mesma ideia, Moran; Masseto; Behrens (2013) ressaltam que a escola tem
um papel fundamental na inser¢do da tecnologia como instrumento de aprendizagem, uma vez
que esta presente no cotidiano da maioria dos estudantes. E fundamental que a escola estimule

a exploragdo de possibilidades de letramentos e conhecimentos que esses instrumentos podem
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oferecer. E para aqueles cuja tecnologia ndo ¢ realidade em seus lares, o papel da escola ¢ ainda
mais importante, pois ¢ ela quem podera contribuir para apresentar esses recursos € minimizar

a desigualdade digital.

E, a fim de acompanhar a realidade dos alunos, Serafim e Souza (2011, p.20) afirmam
que “é essencial que o professor se aproprie de gama de saberes advindos com a presenca das
TDIC para que estes possam ser sistematizados em sua pratica pedagogica”. Desse modo, os
autores ressaltam que ¢ fundamental que o professor busque se atualizar com frequéncia para
nao ficar obsoleto e deve promover aulas que incluam o uso dos recursos tecnoldgicos, tao

comuns no dia a dia dos alunos.

E preciso capacitar os alunos de forma condizente com as necessidades e exigéncias do
processo de ensino dinamico e contemporaneo. O que equivale a dizer que ¢ preciso letrar
digitalmente, isto ¢, dar a eles a oportunidade de aprender a interpretar textos midiaticos,
proporcionando meios e condi¢des necessarias para que isso ocorra de forma equilibrada e

coerente.

Sobre essa questao, Azevedo e Steyer (2014) contribuem ao salientar que, ao se incluir
as tecnologias a pratica pedagogica adequada, o que se consegue ¢, de fato, ajustar o ensino as
novas exigéncias atuais. Colabora ainda para a aquisicdo de um ensino que valorize e,
principalmente, favore¢a e incentive a participagdo ativa dos alunos no contexto da

aprendizagem.

E uma questdo relevante porque 4 medida que o professor vai se apropriando do dominio
da tecnologia, passando a utiliza-la com fins didaticos, consegue inovar as suas aulas, deixando-
as mais atraentes e com mais qualidade. O uso de recursos tecnoldgicos em propostas
pedagogicas faz com que os alunos estejam mais preparados para acompanhar as
transformagdes necessarias do mundo atual, no qual os conhecimentos tecnologicos se mostram

cada vez mais essenciais para se alcancar a plena inserc¢ao social, cultural e econdmica.

Dessa forma, segundo as ideias de Azevedo e Steyer (2014), entende-se que a educacio

na era tecnologica se mostra cada vez mais importante, tendo em vista que ¢ no ambiente
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educacional que as competéncias e habilidades propicias para que o sujeito exerga a sua

cidadania de forma plena se mostram mais ativas e mais dinamicas.

Entende-se, portanto, que a escola nao poderia ficar de fora desse contexto uma vez que
ela também, por meio da educagao, precisa cuidar da formagao dos individuos. Essa realidade
vem de encontro ao desafio de um mundo que tem passado por grandes e continuas mudangas
no que diz respeito a formagdo de um individuo pleno, capaz de ler e entender a leitura do
mundo. Ressalta-se, também, a necessidade de se possibilitar ao leitor acompanhar a inovagao

que se faz presente e necessaria na atualidade.

A BNCC (2018), dentre as competéncias especificas da lingua portuguesa para o ensino
fundamental, ressalta que se deve “Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens,
midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de
compreensdo e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos

autorais” (p. 83).

Assim, devemos considerar que ¢ muito importante entender que além de letrar nossos
alunos de modo tradicional, isto ¢, ler e interpretar as mensagens recebidas, € essencial, como
escola, contribuir para o letramento digital, ou seja, leva-los a compreender textos digitais, que
envolvem, muitas vezes, sons, imagens, cores e tantas outras informacdes que ndo sdo vistas

em textos presentes em suportes tradicionais.

Outro ponto que a BNCC (2018) ressalta ¢ que o professor, além de ensinar o aluno a
interpretar textos digitais, deve incentiva-lo a produzir esse texto, sendo inserido assim cada
vez mais na cultura digital. Como afirma o documento, ¢ preciso envolvé-los em projetos

autorais, isto €, dar oportunidade de, mesmo nas séries iniciais, produzir géneros digitais.

Kenski (2012) destaca a importancia da educagdo para ensinar a utilizar as tecnologias
visto que “(...) Educagdo e tecnologias sdo indissociaveis. Segundo o dicionario Aurélio, a
educagao diz respeito ao ‘processo de desenvolvimento da capacidade fisica, intelectual e moral
da crianga e do ser humano em geral, visando a sua melhor integragdo individual e social’’

(KENSKI, 2012, p. 43).
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E por isso que Moran; Masseto; Behrens (2013) ressaltam:

Tudo o que for previsivel sera cada vez mais realizado por aplicativos,
programas, robds. Nosso papel fundamental na educacao escolar ¢ de
ser mediadores interessantes, competentes e confidveis entre o que a
institui¢ao propde em cada etapa e o que os alunos esperam, desejam e
realizam.

O autor deixa claro que a tecnologia digital estd cada vez mais abrangente, oferecendo

variadas formas de uso. Como escola, precisa-se pensar como inserir esse conhecimento de

forma a satisfazer a necessidade tanto docente como discente. Isto ¢, como o professor levara

o aluno a perceber sua necessidade de obter informagdes, utilizando, principalmente, as

tecnologias.

Nessa mesma direcao, kenski (2017) explica:

A linguagem digital, expressa em multiplas TICs', impde mudangas
radicais nas formas de acesso a informagdo, a cultura ¢ ao
entretenimento. O poder da linguagem digital, baseado no acesso a
computadores e todos os seus periféricos, a internet, aos jogos
eletronicos etc., com todas as possibilidades de convergéncia e sinergia
entre as mais variadas aplicagdes dessas midias, influencia cada vez
mais a constitui¢ao de conhecimentos, valores e atitudes. Cria uma nova
cultura e uma outra realidade informacional (p. 33).

Assim, a autora ressalta que ha um campo expressivo de recursos tecnolégicos que nos

levam a uma nova realidade, a novas fontes de conhecimento e entretenimento. Os meios

digitais possuem diversas aplicagdes, em diversos setores do cotidiano da sociedade; contudo,

¢ fato que a partir de seus avangos, o acesso a informagao se tornou muito mais rapido e pessoal.

E como ressaltam Reis e Tavares (2019),

! Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagdo, termo utilizado pela autora Kenski (2017), diferente do que foi
utilizado ao longo deste artigo, TDIC.
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O advento dos aparelhos portateis com acesso a Internet, como tablets
e smartphones, reforcam estas mudangas também nas salas de aulas
desde o ensino basico. E esta evolucdo tecnoldgica constante vem
impulsionando a educagdo para novos rumos, representando atualmente
um desafio para os professores, que precisam desenvolver novas
habilidades e competéncias para atuarem na formacao de cidadaos aptos
a desenvolverem seu papel social e profissional nos dias atuais (p.307).

Assim, ¢ imprescindivel que a escola entenda a mudanga de cenério e do publico

presente hoje no espago escolar. As TDIC fazem parte do cotidiano de grande parte da

populagdo e ¢ indiscutivel que precisa também fazer parte da realidade da sala de aula a fim de

contribuir na formacao de cidadaos criticos, ndo mais apenas repetidores de informacao.

2.1 0 COMPUTADOR E SUAS CONTRIBUICOES MIDIATICAS PARA O ENSINO

Entre tantos recursos digitais que tém surgido nos ultimos anos, o computador ¢ um dos

principais, pois tem se tornado uma ferramenta por meio da qual € possivel ter acesso a textos,

a dudios e a videos diversos, dentre tantas outras possibilidades, de acordo com o interesse. O

computador tem se modernizado dia a dia e hoje possui diversos formatos e cabe, inclusive, na

palma da mao. Est4 presente no cotidiano de criangas, adultos e idosos e ¢ uma ferramenta

poderosa na aquisi¢ao de informacao.

Para Azevedo e Steyer (2014)

Uma das mudangas que se pode realizar para a pratica prazerosa da
leitura € o uso do computador como suporte dos mais diversos textos
presentes entre os jovens, pois vem revelando grande influéncia no
desenvolvimento das habilidades de leitura. Além disso, as inovagdes
tecnoldgicas vém se impondo atualmente de uma forma bastante rapida,
exigindo modificagdes na postura docente e no encaminhamento dos
conteudos escolares (p. 02).
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Desse modo, os autores ressaltam a relevancia do computador como um suporte para
apresentar modalidades diversificadas de textos, que também serdo interpretados. O
computador oferece possibilidades variadas de apresentar temas e conteudos: textos escritos,
imagens, sons, cores, formatos... Essas informagdes, que exploram os cinco sentidos
contribuem para uma interpretacdo mais ampla, algo que dificilmente ocorre com textos
tradicionais, isto €, apenas escritos, que exploram somente a visdo, € que estdo presentes em

livros, por exemplo.

Com isso, ¢ fundamental que os professores entendam como o computador pode ser
uma ferramenta que ird contribuir para tornar as aulas, além de mais atrativas, mais

informativas. Contudo, Serafim e Souza (2011) ressaltam que

“A aplicagdo ¢ mediagdo que o docente faz em sua pratica pedagogica do
computador e das ferramentas multimidia em sala de aula depende, em parte,
de como ele entende esse processo de transformacdo e de como ele se sente
em relacdo a isso, se ele vé todo esse processo como algo benéfico, que pode
ser favoravel ao seu trabalho, ou se ele se sente ameacado e acuado por essas
mudancas” (p. 20).

Entdo, de acordo com os autores, o uso do computador vai depender da visdo que o
professor tem desse equipamento. Se ndo o considerar relevante, ndo explorara seu potencial.
Por isso ¢ tdo fundamental que haja propostas educacionais de formagdo continuada para
professores em que possam ser apresentadas metodologias que demonstrem a importancia desse

recurso.

Um dos potenciais disponibilizados pelo computador para auxiliar na transmissdo de
conhecimento, e que este artigo se propde a destacar, ¢ o acesso a videos. De acordo com
Ribeiro; Pinto; Azevedo (2019, p. 343) “Fazer o uso das tecnologias para consolidar o ensino-
aprendizagem dos alunos, partindo de recursos como animacgdes e videos, tende a promover
uma aprendizagem mais dinamica, motivadora e colaborativa, o que facilita o processo de

aprendizagem”.
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E fato que ha tempo o video tem se destacado como um material importante para a
educagao, desde a década de 1970, em aulas de Telecurso, via televisdo. Na atualidade, devido
a chegada do computador e do acesso a internet, o video tornou-se muito presente na vida dos
alunos. E um instrumento capaz de prender a atencdo, devido a sua fun¢do midiatica, e que

oferece acesso a contetidos diversos.

Nessa direcao, Moran; Masseto; Behrens (2013, p.47 e 48) expdem possibilidades de

utilizar os videos, além de expressar razdes para isso:

» Comegar por videos mais simples, mais faceis, e exibir depois videos mais complexos
e dificeis, tanto do ponto de vista tematico quanto técnico. Pode-se partir de videos do
Youtube, do Portal do Professor, de videos proximos a sensibilidade dos alunos, videos
mais atraentes, e deixar para depois a exibi¢ao de videos mais artisticos e elaborados.

» Um bom video ¢ interessantissimo para introduzir um assunto novo e despertar a
curiosidade e a motivagdo para novos temas. Isso facilita o desejo de pesquisa nos
alunos para aprofundar o assunto do video e da matéria.

» O video muitas vezes ajuda a mostrar o que se fala em aula, a compor cenarios
desconhecidos dos alunos. Por exemplo, um video que exemplifica como eram os
romanos na época de Julio César ou de Nero, mesmo que ndo seja totalmente fiel, ajuda
a situar os alunos no tempo histérico. Um video traz para a sala de aula realidades
distantes dos alunos, como, por exemplo, a Amazonia ou a Africa. A vida se aproxima
da escola por meio do video.

» Alguns videos trazem assuntos ja preparados para os alunos e organizados com
conteudos didaticos, utilizando técnicas interessantes para manter o interesse destes,
com dramatizacdes, depoimentos, cenas de filmes, jogos, tempo para atividade. Eles
podem ser adequados para que o professor ndo tenha que explicar determinados
assuntos. O video permite ao professor agir com questionamentos, problematizagoes,
discussdes, elaboragdo de sinteses, aplicados no dia a dia escolar.

» Hoje ¢ muito facil produzir video valendo-se de programas simples como o Picasa, do
Google, o Movie Maker ou o Jumpcut, um editor de video on-line gratuito muito

interessante.
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Ao considerar as sugestdes oferecidas pelos autores, ¢ importante que o professor reflita
sobre a realidade da turma com a qual estd trabalhando, uma vez que ¢é preciso considerar a
maturidade para desenvolver determinadas atividades. Mas ¢ fato que hoje criangas a partir de,
no minimo, 3 anos, ja sabem acessar videos e conhecem recursos presentes em celulares que
muitas vezes até o pai desconhece. Por isso, ndo se deve considerar que alunos do ensino
fundamental menor ndo sejam capazes de interpretar ou até mesmo produzir videos, conforme

sugerem Moran; Masseto; Behrens (2013).

Outro ponto que foi considerado pelos autores e que ¢ bastante interessante ¢ o fato de
que o video pode trazer informagdes sobre realidades distantes. A partir do video, ¢ possivel
conhecer outras civilizagdes, outras culturas, de outros tempos ou mesmo contemporaneas. As
imagens, os sons, os textos ali explorados contribuem, de maneira mais dinamica, para a

imersdo do aprendente no contexto apresentado.

2.2 RETEXTUALIZACAO: UMA PRODUCAO REPAGINADA

Levando em consideracdo todos os pontos ressaltados anteriormente, o trabalho com
retextualizacdo em aula pode tornar-se bastante atraente ao utilizar ferramentas digitais para
transmissdo de contetido. Por meio de textos disponiveis na internet € com o uso do
computador, ¢ possivel trabalhar géneros textuais de modo diversificado, incluindo videos, isto

¢, géneros digitais.

A retextualizacdo ¢ um processo de producdo textual que se da a partir de um texto
original que se transforma em um novo texto. Desse modo, uma fabula pode se tornar um
poema ou uma noticia. A retextualizacdo oportuniza revisitar o conhecimento de géneros
textuais, levando em conta as caracteristicas do género, dando ao novo texto, isto ¢, a nova

producdo retextualizada dinamicidade e interatividade.

Considerando a importancia do desenvolvimento da escrita no cotidiano do individuo,

¢ possivel perceber como o ensino da producao de texto desde as séries iniciais € de grande
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relevancia, pois pode contribui para o enriquecimento do vocabulario, a concatenagao de ideias,

a facilidade de se expressar, entre outras possibilidades necessarias ao individuo.

Nessa direcdo, um dos modos de producdo de texto muito corriqueiros ¢ a
retextualizacdo, que nada mais ¢ que a mudang¢a do formato original de um texto. Para
Marcuschi (2010, p. 48), retextualizar ¢ uma atividade realizada diariamente, de modo
automatico, pois, segundo o autor, “Toda vez que repetimos ou relatamos o que alguém disse,
até mesmo quando produzimos as supostas citagdes ipsis verbis, estamos transformando,

reformulando, recriando e modificando uma fala em outra” (p.48).

Sendo assim, a retextualizacdo estd presente na interacdo social de todo individuo.
Ainda nesse mesmo viés, Matencio (2003, p. 4) explica que retextualizar envolve “a producao
de um novo texto a partir de um ou mais textos-base, o que significa que o sujeito trabalha sobre

as estratégias linguisticas, textuais e discursivas identificadas no texto-base” (...).

Desse modo, a autora esclarece que retextualizar acontece a partir de um texto ja
existente, isto é, um texto-base, que ¢ transformado a fim de possibilitar outro modo de
interacao e explorando outro recurso. Sendo assim, para Matencio (2003), a retextualizagao
acontece quando ocorre um novo olhar para o texto original, usando ou ndo o mesmo género,

mas com a inten¢ao de reinventa-lo.

Regina Dell’Isola (2007), seguindo ainda o mesmo tema, defende que a retextualizagio
¢ “um processo de transformagdo de uma modalidade textual em outra, ou seja, trata-se de um
refaccdo e de uma reescrita de um texto para outro, processo que envolve operacdes que
evidenciam o funcionamento social da linguagem” (p. 19). Assim, mesmo que mude o género
ou o formato, ainda ¢ apenas uma reescrita do texto-base. Por isso, quando uma fabula escrita
originalmente como um texto narrativo ¢ retextualizada em histéria em quadrinhos, ocorre a

reorganizacao das falas.

Barbosa et al. (2015, p. 87) dizem que “[...] nesse processo de constru¢do de um texto a
partir de outro, podemos ter uma nova situa¢do de comunicacgdo, ¢ a “mesma” informacao

aparece no texto-base e no texto retextualizado”. De acordo com os autores, a retextualizacao
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“pode funcionar socialmente de maneira diferente em razao da situagdo comunicativa de um e
de outro texto” (p. 87). Nessa perspectiva, esse processo passa por ajustamentos positivos,

desenvolvidos através das circunstancias da situacao de interacao.

Um aspecto relevante que pode estar presente no trabalho com retextualizacdo ¢ o uso
de recurso tecnoldgico. A fim de trabalhar a retextualizacdo, ¢ possivel utilizar powerpoint,
video, entre outros, ambos mecanismos necessitam de tecnologias digitais para serem
transmitidos. Aquele trabalhara os géneros textuais ilustrativos para revisitagdo do conteudo; e,
este, apresentara a fabula retextualizada no formato de encenagao de personagens. Assim, 0s
alunos terdo contato com um texto produzido primeiramente em suporte tradicional e

retextualizado com movimento, imagens, sons, cores, etc.

Pode-se considerar ainda a questdo levantada por Kress (2003), citado por Ribeiro
(2017): “que linguagem expressa melhor o que se quer dizer? Um mapa pode ser, certamente,
muito mais interessante para explicar um endereco a alguém, ndo ¢ mesmo?” (p. 25). H4, nessa
citagdo, um exemplo de retextualizar. Pode-se falar e, em seguida, desenhar a mesma
mensagem. E, além disso, como ressalta Ribeiro (2017), a internet possui ferramentas que
podem contribuir para criagao de textos digitais (p. 26). Por isso, € tdo relevante levar os alunos

a trabalhar com as tecnologias.

Lorenzi e Padua (2016) explicam que “as tecnologias digitais estdo introduzindo novos
modos de comunicagdo, como a criagdo € o uso de imagens, de sons, de animagdo e a
combinagdo dessas modalidades” (p. 37). Desse modo, ndo hd como negar que esses recursos
estao presentes no cotidiano de grande parte da sociedade e, assim, devem ser inseridos nas
aulas a fim de que os aprendentes saibam interpretar textos nos diversos suportes existentes,

sejam estes tradicionais ou mididticos.
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2.3 METODOLOGIA

Em conformidade com o objetivo determinado para este trabalho, a pesquisa
empreendida caracteriza-se como bibliografica, uma vez que se pautou em uma investigagao
tedrica sobre temas que alicergam a discussdo: recursos digitais e retextualizacdo. Nesse
processo, houve uma revisao de literatura, com base em livros e materiais disponiveis em redes

eletronicas.

Considerou-se a posi¢ao de Lorenzi e Padua (2016) que firmam que ¢ necessario “pensar
um pouco em como as novas tecnologias da informagdo podem transformar nossos habitos
institucionais de ensinar e aprender” (p. 26 - 27). Nessa perspectiva, constatou-se que 0s
avangos tecnoldgicos chegaram para atuar em diversas areas da sociedade, inclusive, na

educacao.

E quanto a questdo da retextualizacao, dentre outros autores, este trabalho pautou-se em
Ribeiro (2017) que trata de escrita e linguagem sem considerar uma mais correta que a outra.
Nesta pesquisa, “nao se deseja um debate que polarize fala e escrita, muito menos que fomente
o preconceito linguistico” (p. 13). A partir do referencial tedrico estudado, a intencdo foi
entender que ¢ possivel transitar entre géneros textuais diversos, assim como ¢ vidvel partir da

oralidade para a escrita e vice-versa.

Para fundamentar sua posi¢do sobre o uso de tecnologia no processo ensino-
aprendizagem, incluindo o computador, a pesquisadora explorou conceitos de autores como
Kenski (2017), Dudeney; Hockly; Pegrum (2016), Moran; Masseto; Behrens (2013), Serafim e
Souza (2011), Azevedo e Steyer (2014), dentre outros. Quanto a fundamentagdo sobre
retextualizacdo, a pesquisadora pautou-se em Luiz Antonio Marcuschi (2010), Regina Lucia

Dell’Isola (2007), Ribeiro (2017), dentre outros teodricos.

Este trabalho tem como finalidade explorar as informagdes pautadas em dados
destacados por pesquisadores sobre as praticas de producdo textual e as diversas formas de
como trabalhar o assunto com os alunos, em especial, a retextualizacdo. Propde-se pensar

também a importancia da tecnologia para transmitir contetidos escolares.
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A fundamentagdo tedrica presente neste artigo embasa uma possivel proposta de aula
como intervengado para trabalhar retextualizac¢do, em especial, no ensino fundamental 1, em que
podem ser utilizados recursos tecnologicos, como powerpoint, celular, dentre outros. Como
fica claro a partir de todo o embasamento teorico, a retextualizacdo e a tecnologia podem

contribuir para uma aula atrativa e interativa.

Esta pesquisa ¢ qualitativa, pois abrange uma abordagem interpretativa, isto €, estuda o
assunto em seu cenario natural, tentando entender, ou interpretar, os fenomenos em termos dos
significados que as pessoas a eles conferem (DEZIN; LINCOLN, 2006, p. 17). No mesmo
sentido, a pesquisa assume também um carater descritivo, pois “pretende descrever ‘com
exatiddo’ os fatos e fendmenos de determinada realidade” (TRIVANOS, 1987, p. 110). Neste
artigo, ambas as classifica¢des, pesquisa qualitativa e descritiva, ddo-se a partir da analise

bibliografica utilizada a fim de interpretar o posicionamento dos tedricos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Hoje o mundo esté ao alcance de um toque. Tudo esté digitalmente interligado. Na esfera
educacional, grandes avancos foram obtidos, de modo a inserir a tecnologia digital no cotidiano
académico. As TDIC precisam ser uma ferramenta aliada aos demais recursos de ensino, de
modo a torna-los atrativos e eficientes no contexto da realidade atual na qual os estudantes estao

inseridos.

Neste artigo, destacou-se a importancia do uso das TDIC no ambiente escolar, mais
precisamente, o computador, que tem sido uma ferramenta bastante eficaz, pois disponibiliza
diversos materiais que podem contribuir para um ensino-aprendizagem satisfatorio. Por meio
de video, disponivel em computadores com acesso ou ndo a internet, os professores podem
contar com esse facilitador nas suas aulas, despertando o interesse dos alunos. Os jogos on-
line, powerpoint, consultas ao Google, trocas de mensagens por e-mails, sdo algumas das
possibilidades oferecidas pelo computador, que contribui de diversas formas para a aquisi¢ao

de conhecimento.
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A partir da fundamentagdo tedérica desenvolvida neste artigo, ¢ possivel pensar uma
proposta de aula que trabalhe retextualizagdo com vistas a utilizar as possibilidades propostas
pelo uso das TDIC. Nesta pesquisa, ressaltou-se a relevancia do computador como um suporte
para apresentar modalidades diversificadas de textos, que podem ser trabalhados em aula, sejam
estes midiaticos, isto €, envolvendo som, imagens, movimentos, etc., ou escritos de modo
tradicional. O computador ¢ uma ferramenta com a qual o professor, capacitado, pode contar

a fim de utilizar diversos recursos, em diversos segmentos e disciplinas.

O computador pode contribuir conectado ou ndo a internet, pois ¢ uma ferramenta muito
versatil. Nele, ¢ possivel guardar diversos arquivos que poderdo auxiliar para otimiza¢do do

tempo como para a qualidade no processo ensino-aprendizagem.

Este trabalho nao se prop0s a esgotar o tema, apenas incentivar para que mais pessoas
foquem no assunto e proponham aprimoramentos a fim de que contetidos diversos sejam cada
vez mais pensados e propostos, para o ensino fundamental 1, com a inser¢do dos recursos
tecnoldgicos. Mesmo que aconteca de forma mais incisiva, ¢ imprescindivel multiplicar as

possibilidades de acesso ao conhecimento em espago escolar.
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Resumo: O presente trabalho trata da Ludicidade e da Interdisciplinaridade na Educacao
Infantil e Séries Iniciais. De forma geral, objetiva demonstrar a importancia dessas ferramentas
para o ensino e, especificadamente, tracar métodos para inseri-las em sala de aula. Como
também, pautar o papel do professor no desenvolvimento de atividades dessa natureza. Por
meio de uma pesquisa bibliografica e do didlogo com fala dos autores sobre essa tematica,
ressalta-se a importancia de viabilizar estratégias de ensino que se utilize de atividades ludicas
e da unido de variadas areas de conhecimento para promover uma educagdo ampla que
compreende todos os seus objetivos. Pois, de fato, suas contribuigdes perpassam as praticas
pedagoégicas tradicionais e despertam um novo olhar para o ensino nas escolas.

Palavras-chaves: Ludicidade. Interdisciplinaridade. Insercao.

1 INTRODUCAO

Ludicidade ¢ um termo muito utilizado na Educacao Infantil e tem sua origem da palavra latina
“ludos”, que significa jogo. O conceito de Ludicidade compreende a utilizagdo de jogos e
brincadeiras e nao se restringe somente a essas praticas. A Ludicidade permite que os exercicios
de aprendizagem sejam adaptados & maneira como as criangas interpretam o mundo. Dessa

forma, o conhecimento sera absorvido de maneira natural e leve.
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Piaget (1971) afirma que o desenvolvimento da crianga também acontece por meio das praticas
ludicas e que, através do brincar, ela cresce intelectualmente. Nesse contexto, entende-se o
quanto ¢ importante as experiéncias adquiridas no universo ladico, principalmente durante a
infancia. Pois, a partir dele, a crianga realiza seus desejos e explora o mundo ao seu redor e de

maneira espontanea.

A Interdisciplinaridade, por sua vez, trata-se do didlogo entre duas ou mais disciplinas,
proporcionando uma melhor compreensao, facilitando assim, o método de ensino do professor
e a forma de conhecimento do aluno. A palavra interdisciplinaridade ¢ formada pela unido do
prefixo ‘inter”; que exprime a ideia de “dentro’, “entre”, “em meio”, com a palavra

“disciplinar”.

Para Piaget (1981, p. 52), entende-se a interdisciplinaridade como o “intercambio mutuo e
integragdo reciproca entre varias ciéncias”. Sendo assim, ¢ a relacdo entre variadas disciplinas
em busca de um mesmo proposito metodologico de aprendizagem. Relacionando os conteudos,
similares ou ndo, por meio de atividades planejadas, promovendo a ampliacao do ensino e
colaborando com a ampliagdio do conhecimento das criangas em aulas dindmicas e

diversificadas, do ponto de vista de uma educag¢do inovadora.

Justifica-se a tematica ludica interdisciplinar na sala de aula pela possibilidade de viabilizar a
formagdo da crianca de maneira descontraida, divertida e que engloba toda a construcao
psicoldgica e fisica da mesma. Integrando democraticamente a criatividade, a criticidade e
provendo as interagdes sociais por parte dos alunos. Juntamente com a interdisciplinaridade,
que permite abordar os contetidos amplamente, com o intuido de explorar as diversas formas

as situagdes cotidianas pertinente a rotina escolar.

Diante disso, este trabalho busca discutir a importancia da Ludicidade e da Interdisciplinaridade
na Educac¢do Infantil, como também nos anos iniciais da educacdo. Tragando métodos pelos
quais possam ser trabalhados estes seguimentos pedagdgicos conjuntamente. Instigando o
professor a inseri-las no seu planejamento, apresentado as contribuigdes para o

desenvolvimento da crianga e no fortalecimento das atividades que promovem a socializagdo
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no ambiente escolar. De maneia que, procura-se esclarecer por meio deste, pontuar sobre essas

duas vertentes através do didlogo com a fala dos tedricos que abordam esse tema.

2 A INSERCAO DA LUDICIDADE E DA INTERDISCIPLINARIDADE NA
APRENDIZAGEM ATUAL

O processo de aprendizagem atualmente passa por diversas dificuldades que exigem uma
tomada de postura com relagcdo as praticas voltadas ao ensino. Educar nao se limita apenas a
transmitir conteudo. O ato de educar uma crianga precisa dar espago para que ela interaja,
explore e coloque em pratica tudo o que o professor disponibiliza durante as aulas. Sobre o
contexto da educac¢do infantil, Lima (2012) afirma:
Superar as concepgdes tradicionais e valoriza a crianga nas suas especificidades ndo
¢ uma tarefa facil, pois tais pressupostos requerem dos educadores, que atuam na
educagdo infantil, um embasamento cientifico atualizado e um maior grau de
responsabilizacdo, compromisso humano e politico pelo processo de formagdo das
criangas. Nesta perspectiva, o “olhar” do educador pode refletir, entre outros aspectos,

a imaginacao, as culturas de pares, a ludicidade e o contexto sociocultural da crianca.
(LIMA, et al., 2012 p.64)

O professor se torna a pega-chave desse processo, devendo encarar a observagdo mais atenta
sobre os alunos como um elemento essencial para o seu trabalho. O uso consciente desses
recursos envolve a necessidade de conhecimento sob a aplicacdo de tais. As praticas tradicionais
precisam envolver os aspectos permites as fases em que a crianga esta inserida. Nesse caso, a
imaginac¢ao aflora a vida do aluno e deve ser explorada como um caminho que o acompanha e

facilita a sua aprendizagem.

Quando se fala que “a crianga aprende enquanto brinca”, deve-se atentar a trés fases que
acontecem dentro dessa brincadeira que sdo: o faz de conta, momento que da énfase a
imagina¢ao; a dramatizacao, onde ela conta, vive e elabora sua histéria; e o terceiro momento,
o do movimento, onde a crianca passa a trabalhar utilizando seu corpo € o que tem em volta.
Praticas que valorizem esses pontos ndo podem ser deixadas de lado e serem substituidas por
motivagdes como alcangar metas e notas. O curriculo escolar exige que o brincar também esteja

presente para ajudar no desenvolvimento da crianca.
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Ao analisar esses trés pontos, cada um deles torna-se importante e indispensavel durante a
aprendizagem do aluno. Eles estdo ligados um ao outro e com isso, observa-se demonstragdes
de desejos das criangas dentro da brincadeira. E por meio dela, ela envolve-se e sente a
necessidade de partilha-los. Esse envolvimento com a brincadeira possibilita a observacao, por

parte do professor, a sua relacdo como o mundo e a maneira com ela o entende.

2.1 A Ludicidade e Interdisciplinaridade

O termo Ludicidade, muito utilizado no que diz respeito aos métodos de desenvolvimento do
ensino, principalmente com criangas menores, ndo consta no dicionério da Lingua Portuguesa
e nem mesmo em outros idiomas (HUIZINGA, 2008; LOPES,2005). Pesquisas revelam que o
conceito de jogo surgiu no século XVI e que os primeiros estudos foram em Roma e na Grécia,
com o proposito de ensinar letras (NALLIN, 2005), mas esse ensino nao perdurou, com o inicio
do cristianismo essa pratica foi atacada, vista como imoral e fatil (BROUGERE, 2004).
Segundo Nallin (2005), somente apds o Renascimento, em 1789, o jogo recebeu uma nova
visao de censura e passou a estar presente no cotidiano das criangas e dos jovens. Dessa forma,
sendo visto como diversao e facilitador do estudo que favorece o desenvolvimento da

inteligéncia.

Nos dias de hoje, as praticas ludicas na educacdo procuram romper o método tradicional de
ensino, trazendo assim, interagdo entre professores e alunos. Estimulado o trabalho em equipe
e a criatividade dos educados. Uma educacao baseada na ludicidade permite que a aula va além
da transmissao de conhecimentos, ela desenvolve a capacidade cognitiva e o senso critico dos
alunos. Tendo como principal objetivo de trabalhar a ludicidade em sala de aula, o
desenvolvimento dos individuos enquanto seres sociais e elementos participantes de atividades

de cooperagdo, de didlogo e empatia.

A Interdisciplinaridade para Bonatto et a/ (2012), trata-se de um elo que une o entendimento
das disciplinas aplicadas as variadas areas e se torna importante pela abrangéncia de temas e de

conteudos que se relacionam dinamicamente para a aplicacao das atividades. Essa interacao de
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disciplinas ajuda a compor um curriculo de alcanga varias resultados penitentes aos objetivos
de uma educacdo que inicia em suas metodologias. Isso pode ser entendido nessa afirmacao do
Ministério da Educacao:
A interdisciplinaridade ndo dilui as disciplinas, ao contrario, mantém sua
individualidade. Mas integra as disciplinas a partir da compreensdo das multiplas
causas ou fatores que intervém sobre a realidade e trabalha todas as linguagens

necessarias para a constitui¢do de conhecimentos, comunicagdo e negociagdo de
significados e registro sistematicos dos resultados. (BRASIL, 1999, pag. 89)

E preciso desmitificar a ideia de que, quando se envolvemos outras disciplinas em contextos de
areas de conhecimento diferentes, desenvolvendo atividades em que matérias escolares variadas
sdo trabalhadas mutuamente, elas podem perder sua “esséncia”. O que ndo acontece, pois cada

uma se mantém colaborando de acordo com seu propdsito de conhecimento.

O método interdisciplinar ndo afeta a integralidade das disciplinas, e sim, aproxima os
conteudos do curriculo escolar, abordando diferentes areas de conhecimento. Com essa uniao,
¢ possivel abrir novas sabedorias e resgatar possibilidades com relagdo a pensamentos
fragmentados, cabendo a investigacao de superar as tentativas de adquirir o saber (BONATTO,

2012).

3 ESTRATEGIAS DE INSERCAO DA LUDICIDADE E INTERDISCIPLINARIDADE
NA EDUCACAO

Para que haja o desenvolvimento de praticas ludicas interdisciplinares na sala de aula, ¢
necessario que, antes de tudo, que o professor entenda que o processo de ensinar precisa inserir
a crianca como um lugar de ponto de partida. Ou seja, ela deve ser o ponto inicial dos trabalhos,
deixando que a imaginag¢ao, tdo presente no cotidiano da crianga, possa ter espaco durante as
aulas. Nao so ela, mas atividades que envolvam areas diferentes do conhecimento por meio de

recursos que possibilitem isso.

Para Fazenda (1994), a sala de aula precisa ser um ambiente em que possa ser substituido o

autoritarismo por uma conduta leve e livre, que permita atitudes interdisciplinares. Isso
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desmonta as ideias trabucais que vinculam ao professor e a sala de aula a aspectos de

obrigatoriedade no ensino e dao lugar a uma imagem de acolhimento e liberdade.

3.1 Caminhos para o professor executar a Ludicidade e a Interdisciplinaridade em sala

No contexto da sala de aula, se faz necessario uma busca constante para manter o aluno sempre
interessado nas atividades e assim conseguir alcangar os objetivos pedagdgicos destinados a
eles. Para Oliveira (2005, p. 78-79), indo de encontro a ideias de Vygotsky, para que seja
possivel o desenvolvimento completo do ser humano, precisa-se de ferramentas que propiciem
a movimentagdo, a vivéncia em grupo, a transmissdo cultural por meio da socializacdo, onde ¢
possivel que essas experiéncias reconstruam significados para as criangas. E quando ha uma
unido desses aspectos em atividades conjuntas, através do contato pessoal, elas se interligam e

provocam o aprendizado. Também de acordoo com o autor:

O processo de desenvolvimento do ser humano se da de ‘fora para dentro’, ou seja, o
longo do seu processo o individuo toma posse das formas de comportamento
fornecidos pela cultura de tal forma que as fungdes interpessoais transformam-se em
atividades internas e intrapsicoldgicas. (OLIVEIRA, 2005, p. 38-39).

Para o autor, as experiéncias externas que sao vividas pelas criancas, e em particular, as que
ocorrem na escola, participam de um processo que as ajudam a aprender. As informagdes que
sdo fornecidas pela convivéncia com outras pessoas, o contado com a cultura social na qual ela

pode estar inserida, interfere e transforma internamente nos seus aspectos psicoldgicos.

Diante disso, promover atividades que abranjam essas concepgdes, auxiliam o professor no
processo de ensino e aprendizagem de seus alunos. Cabe a ele planejar e executar atividades
pensadas, objetivando assim, compreender todos os aspectos cognitivos, motores e intelectuais

das criangas.
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3.1.1 O dia do brinquedo na sala de aula na educacio infantil

Nos ultimos anos, a ludicidade tem conquistado um espaco no panorama da educagao infantil.
O brinquedo ¢ a esséncia da infancia e seu uso permite um trabalho pedagogico que possibilita
a producao do conhecimento e também a estimulacao da afetividade na crianga. A crianga
estabelece com o brinquedo uma relagdo natural e consegue extravasar suas angustias e paixoes,

suas alegrias e tristezas, sua agressividade e passividade.

Na educacao infantil trabalha-se uma rotina pré-estabelecida, desde o momento da chegada até
o momento da ida para casa e ndo seria diferente em relagdo ao uso de brinquedo em sala. Uma
estratégia para a aplicacdo do brinquedo dentro desse contexto seria um dia voltado ao
brinquedo dentro da sala de aula, ou seja, destinando um dia da semana onde a crianca possa
trazer de casa para a escola o seu objeto de interacdo preferido. Ao chegar na sala de aula, a
crianga passa a receber regras, pois, mesmo sendo um dia livre para o uso, ndo significa que ele

ir4, o tempo todo, usufruindo do mesmo durante a aula.

Como forma de orientar os alunos, primeiramente ele ir4 participar de todas as atividades
programadas para o dia, em seguida terd o momento do lanche e logo apds, podera ter com o
seu brinquedo um momento de descontracdo, socializagdo com as outras criangas €

compartilhd-lo se assim desejar.

Em casa, muitos desses alunos ndo tem momentos como esse onde pode conviver com outras
criangas, tdo pouco de dividir seus objetos pessoais, como brinquedos, com os demais,
principalmente da sua mesma faixa etaria. Quando ele vivéncia isso na escola, com o dia do
brinquedo, ele entendera de forma espontanea, que partilhar ¢ algo natural e trata uma

experiéncia social para a crianga.

3.1.2 Jogos: Gincanas e brincadeiras em grupo nas séries iniciais

O jogo nao pode ser encarado como apenas uma simples brincadeira, pois o que ele carrega

uma riqueza na respectiva de interacao entre as criangas que vai muito além da diversao. Sendo
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bem pensado e planejado, o jogo consegue trabalhar diversas areas do conhecimento e também
da vida da crianga. Pois, “o brincar faz parte do esfor¢o infantil para entender o mundo”
(GARIA & MARQUES, 2001). Dentro dessa brincadeira a crianca imita seus pais, a rotina da
casa, da familia e isso nada mais ¢ que do que o reflexo da sua visdao sobre todas as coisas ao

seu redor.

E preciso enxergar o brincar como interagdo da crianga com o mundo a sua volta, ode ela pode
expressar seus valores, maneiras de pensar e agir. Por meio do jogo pode-se educar e satisfazer
as necessidades da crianca pelo seu lazer diario. Atividades que envolvam competicdo, por
exemplo, podem ser aplicado conceitos de “fair play”, ou seja, de jogo limpo, sem trapacear.
Onde se explica de mateira pratica, que valores como honestidade, imparcialidade, servem tanto
para uma brincadeira quanto para a vida, além da necessidade de se cumprir regras, aplicando

conceitos de cidadania.

De acordo com Beckemkamp (2013), o jogo tem uma grande importancia na vivéncia das
criangas, pois propiciam um ambiente favoravel ao interesse das mesmas, ndo apenas pelos
objetos que o constituem, mas pelo desafio das regras impostas por uma situacao imaginaria.
As vezes nao percebemos, mas ¢ através dos jogos e das brincadeiras que a crianca passa a criar
uma socializacdo com as demais e com o professor. Assim, consegue criar lacos que venham a

facilitar a absor¢ao dos conhecimentos.

3.2 O ludico e a interdisciplinaridade em meio a pandemia

O Covid-19 chegou e modificou a vida de todos mexendo com o mundo inteiro. A classe do
Coronavirus pertence a familia de virus de uma espécie comum de forma predominante em
animais com canelos, gatos e morcegos e dificilmente esse virus contamina seres humanos,

como ¢ o caso das ramificacoes do MERS-CoV ¢ SARS-CoV.

Em dezembro de 2019, houve a transmissdo de um novo Coronavirus (SARS-CoV2),
identificado em Wuhan na China, sendo transmitido de pessoa a pessoa. O Covid-19 ¢ uma

doenca causada pelo Coronavirus que apresenta-se de diferentes formas no corpo humano e tem
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reacdes diferentes em cada pessoa e ndo existe algo concreto pois cada corpo humano te reagdes
diferentes. Os casos podem ser assintomaticos ou apresentar poucos sintomas, alguns deles sao;
gripe, tosse seca, falta de ar dentre outros. E a transmissao se d4 através do contato préximo por
meio de aperto de mao contaminadas com virus, levando a mao contaminada com o virus a

boca ou os olhos.

Devido a grande disseminacdo, que pegou desprevenida toda a estrutura hospitalar nas cidades,
foram criadas medidas mais severas para conter o avanco da contaminagdo. As institui¢cdes de
ensino foram abaladas pela suspengdo das atividades escolares, sendo necessario a tomada de
acOes para que fosse mantida a educacdo das criangas. Com isso, as estratégias de ensino
precisaram serem reinventadas. O ensino saiu das escolas para ir a casa de cada um dos seus
alunos. Contando com os esfor¢os de professores, gestores, € todo o corpo docente para um

modelo de educagdo para atender as noivas demandas.

Ao pensar em atividades ludicas e interdisciplinares, associamos ao brincadeiras, contato fisico,
movimentagdo, etc. mas como isso seria possivel me meio a uma pandemia onde ndo era
conveniente a aproximagao das pessoas? Onde simples apertos de maos e abragos se tornaram
fontes disseminacgdo de virus. Foram muitos os questionamentos que precisaram de respostas

urgentes.

Foi necessario ultrapassar as barreias principalmente na educagdo infantil, onde exige um
cuidado especial e redobrado. E, por meio dos meios de comunicagdo, procurou-se transmitir a
sensagdo de estar em sala de aula por através das do ensino remoto. Com aulas planejadas e
pensadas para essa situacao, foi necessario inovar na metodologia e trabalhar a ludicidade e a

interdisciplinaridade ao favor do professor.

Era sabido as dificuldades pelas quais essa modalidade de ensino acarretaria. Uma realidade
que trazia a tona e que ndo era esperada por ninguém. Esses desafios provocaram o
desprendimento que faltava para perceber o quanto a metodologia ludica interdisciplinar pode

ser favoravel a essa situacao e a educagao das criangas.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A Ludicidade e a Interdisciplinaridade sdo duas ferramentas de aprendizagem que vem
ganhando cada vez mais espago nas salas de aula, rompendo o modelo racional de ensino em
que o professor € o transmissor dos conteudos e os alunos os receptores desse conhecimento. O

professor que utiliza desses meios na sua didatica, nota melhorias e beneficios consideraveis.

Essa pesquisa buscou chamar a atencao dos professores para a importancia de adotarem técnicas
de cunho ludico e interdisciplinar, que colaboram para a reflexdo de suas praticas pedagogicas
com o conhecimento e o emprego delindo dessas metodologias de ensino para a construgao

continua e competente dos processos de aprendizagem.

O processo ludico interdisciplinar deve respeitar a individualidade de cada crianga, para que
possam expressar seus sentimentos e emogdes, desenvolvendo habilidades de socializagdao. Mas
do que transmitir contetdos, uma educacao baseada nesses dois eixos, permite que o aluno
tenha a capacidade de progredir intelectualmente na sua vida escolar sem que haja a necessidade

de transgredir a sua exceléncia infantil.
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Resumo: Esta pesquisa tem como objetivo observar sobre quais teoricos defendem o incentivo
do brincar e o aprender nas séries iniciais, da educacao infantil, além da sua contribuicao para
a formacao da identidade da crianga. Com os objetivos especificos: a) analisar a importancia
do brincar na primeira infancia; b) quais teoricos contribui para formagao intelectual da crianca
e ¢) buscar as metodologias ativas ludicas que se enquadram para a formagao cognitiva e motora
na educacao infantil. A metodologia empregada no estudo € bibliografico-descritivo-qualitativo
sobre a implantagdo do ladico na educacdo infantil. A conclusdo da pesquisa ¢ que as
brincadeiras e jogos contribuem para o desenvolvimento da autoestima da crianca, podendo ser
um inicio, para se trabalhar a ludicidade e também investigar como a crianga vivéncia o
conhecimento.

Palavras-chaves: Educacao Infantil. Metodologias. Ludico.

1 INTRODUCAO

Com as mudancas constantes na nossa sociedade e com o aumento dos meios tecnologicos
implantado nas escolas, estamos nos deparando com as novas conquistas que aparecem no
cotidiano social. Estas competéncias buscam sempre contribuir para formar psique infantil.
Uma dessas competéncias seria a utilizagdo do ladico na sala de aula. O jogo ¢ o ato de brincar
e participa do processo de aprendizagem. Desafio que surge desde os primordios da historia da
humanidade e percebe-se a importancia e eficacia do brincar para o desenvolvimento intelectual

infantil.
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A crianca quando brinca ela se diverte, penetra no mundo das interagdes sociais, desenvolve o
senso de iniciativa, além de contribuir para o auxilio matuo das metodologias ludicas tornando-
se prazerosas € proporcionam, a crianga, estabelecer relagdes junto as experiéncias vividas, isso
se deve ao fato de que o ato de brincar ndo se aprende somente contetidos escolares, mas
aprende-se vivéncias para lidar com situagdes da vida. Brincando a crianga se diverte constroi

o conhecimento e o aprendizado, além de conviver com as outras criangas.

A educacao infantil de acordo com a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2020),
promovem o desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5 anos de idade. “Como mostram a
literatura e a experiéncia, a crianga constroi a sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a

natureza e a sociedade, produzindo cultura”.

Onde as diretrizes curriculares da BNCC (2020) tém como objetivo garantir a crianga acesso a
processos de apropriagdo, renovacdo e articulagio de conhecimentos aprendizagens de
diferentes linguagens, assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a confianga, ao

respeito, a dignidade, a brincadeira; a convivéncia e a interagcdo com outras criangas.

As creches e pré-escola, funcionam como eixos norteadores, sdo responsaveis por formar na
elaboracdo da proposta curricular, de acordo com suas caracteristicas, identidade institucional,
escolhas coletivas e particularidades pedagogicas, estabelecerdo modos de integragdo dessas

experiéncias. BNCC (2020)

Essas diretrizes se complementam e formam a “Teoria da Escola Nova”, do autor John Dewey
(1978) “¢ uma proposta que visa a renovagao da mentalidade dos educadores e das praticas
pedagdgicas, onde existira uma introducao de novas ideias e técnicas e vai ter uma adaptacao
do ensino as fases do desenvolvimento colocando o educador como centro do processo

educativo o final”.

A ideia da “Escola Nova” foi inserida no Brasil em 1982 por Rui Barbosa esse movimento ele
sempre buscava a moderniza¢do, a democratiza¢dao, a industrializagdo da sociedade e os

educadores que apoiavam as suas ideias. Defendiam que educacdo seria o responsavel por
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inserir as pessoas na ordem social, além, de contribuirem para o crescimento intelectual da

sociedade.

Esta pesquisa tem como objetivo observar sobre quais sdo os tedricos que defendem o incentivo
do brincar e o aprender nas séries iniciais, ou educacgao infantil, além da sua contribuicao para
a formagado da identidade da crianga. Com 0s objetivos especificos: a) analisar a importancia
do brincar na primeira infancia; b) quais tedricos contribui para formagao intelectual da crianga
e ¢) buscar as metodologias ludicas ativas que se enquadram para a formag¢ao cognitiva e motora
na educagdo infantil. A educagdo infantil seria a fase precursora dessa teoria, pois esta
renovacdo da “Escola Nova” seria observada ja nas séries iniciais até toda a trajetoria

educacional do individuo.

Esta pesquisa tem como foco o estudo bibliografico-descritivo sobre a implantacao do ladico
na educacdo infantil como fomentador de conhecimentos e a sua contribuicdo para o

crescimento infantil. Dividiu-se em 4 partes:

Na primeira se¢do teremos uma introducdo que se destacar por apresentar quais normas e
competéncias sao atribuidas para educagdo infantil. Na segunda secao se discutira acerca das
teorias, baseadas nos pensadores: Piaget, Vigotsky. O que eles defendem sobre o processo de

brincar para o ganho de conhecimento e o crescimento cognitivo da crianca.

Na terceira secao teremos os resultados da pesquisa o da aplicacdo do ludico na sala de aula,
onde serd observada vivéncias dos docentes, as atribuigdes da escola e experiéncias adquiridas,
dados de um questionario dissertativos aplicados com professores da educacdo infantil.
Posteriormente, teremos a quarta e tltima sec¢ao, as Consideragdes Finais, que serd uma sintese

de todos os objetivos propostos dessa pesquisa.

2 AS TEORIAS QUE DEFENDEM O BRINCAR

Conforme Piaget (1998), a primeira linguagem que a crianga compreende ¢ a linguagem do

corpo ou a linguagem da agdo. E por meio do corpo que a crianca interage com o meio.
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Enquanto Vygotsky (1978) define o brinquedo como algo que preenche as necessidades da

crianga, o que significa entendé-lo como algo que motiva para a acao.

2.1 Teorias do Piaget na educacio infantil

A Teoria construtivista da aprendizagem parte do ponto que o conhecimento ndo esta pronto,
do qual, pode existir uma hipdtese e pode derrubar aquilo que estd posto, o conhecimento esta
em constante construcao. Nesta teoria sempre vai existir uma possibilidade de o conhecimento

ser alterado conforme as circunstancias.

Do ponto de vista da educagao o que o professor ira trabalhar na sala de aula sempre estd em
construgdo, pois ele vai adequar suas aulas conforme o aprendizado da crianca. Piaget

desenvolveu teorias que norteia o aprendizado.

Quadro 1 - Teorias do aprendizado de Piaget

. " " Aprendizagem como O processo de
O conceito de "esquema ~ i~ ~
adaptacao equilibracao

a) A equilibragdo é estabelecida
com base nos esquemas e
estimulos ambientais do sujeito.

- b) A equilibragdo é estabelecida

entre os préprios esquemas da

pessoa.

¢) Equilibracao

Fonte: Adaptagdo Piaget (1987)

O Esquema ¢ o termo usado por Piaget quando se refere ao tipo de organizacdo cognitiva
existente entre as categorias, em um determinado momento, ¢ algo como a maneira pela qual

algumas ideias sdo ordenadas e colocadas em relagcdo a outras. J4 Piaget argumenta que um
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esquema ¢ uma estrutura mental concreta que pode ser transportado e sistematizado, e pode ser

gerado em varios graus diferente de abstragdo dos estagios iniciais da Infancia.

As formas de aprendizagem por adaptagdo fazem com que a crianga busque da melhor forma
possivel reorganizar o conhecimento até consegui ter seu equilibrio. Quando atingido essa
equilibragdo, a crianga comega a criar seu proprio esquema para facilitar o ganho de
conhecimento. E neste momento que o ludico tornasse uma ferramenta promissora para ser o

canal vinculador do aprendizado.

Piaget (2003) diz que a atividade ludica ¢ o berco obrigatério das atividades intelectuais da

crianga, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa.

Ainda na perspectiva de Piaget (1987) apud Friedmann (1992), coloca que o jogo pode ser
estruturado de trés formas: simbolico, construtivo e com regras €, neste sentido que as

brincadeiras evoluem conforme a faixa etaria.

De um ano e meio até dois anos, fase em que aparece a linguagem, a atividade ludica tem como
caracteristica essencial, o exercicio que consiste em qualquer situagdo ou apresentacao de
objetos, no qual a crianga se exercita na sua atividade de brincar pelo simples prazer de fazer
rolar uma bola, produzir sons ou bater com um martelo, repetindo essas a¢des e observando
seus efeitos e resultados. Na faixa etaria de trés a cinco anos suas percepgdes sao mais agucadas

e as seus estimulos podem ser voltados para instigar a curiosidade infantil.

2.2 Teorias do Vygotsky na educacio infantil

A brincadeira cria para a crian¢a uma zona de desenvolvimento proximal, que se enquadra nas
formas de desenvolvimento, da percepgao da crianca. Nivel de desenvolvimento real ¢ aquilo
que a crianga ja consegue fazer sozinho, enquanto, o nivel de desenvolvimento potencial ¢
aquilo que consegue fazer, mas com o auxilio de um professor ou pedagogo. Descritas no

quadro 2 abaixo.

Quadro 2- Teorias de Desenvolvimento Proximal de Vygotsky
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Nivel de desenvolvimento Real

O que é capaz de fazer sozinho

Execulta com a colaboragdo do professor

E capaz de fazer com ajuda do outro

Fonte: Adaptacdo Vygotsky (1984, p. 97)

No caso e a zona de desenvolvimento proximal, ¢ atividade mediana de colaboracdo do
professor, com estratégias elaboradas para execugdo no seu dia a dia. Como a utiliza¢ao das
suas metodologias para fazer com que o nivel do aluno aumente e chegue no seu nivel de

desenvolvimento real.

O ensino na sala de aula, a partir de Vygotsky, necessita que as atividades sejam medidas, ndo
¢ o professor fazer pelo aluno, mas sim incentiva-o a desenvolver as suas fungdes cognitivas e
motoras, a tal ponto de executar a atividade proposta. O docente precisa ter uma percepg¢ao para
observar as dificuldades do aluno. Além da observacao do tempo que sera necessario para a

execucao da atividade.

Atualmente estamos trabalhando com a BNCC (2020), que estabelece os objetivos de
aprendizagem para cada faixa etaria da educacao infantil. Quando se trabalha os objetivos de
aprendizagem, a partir de Vygotsky, tem que observar como é que a crianga consegue

desenvolver executar as etapas e as dificuldades enfrentadas durante a realizag¢ao da atividade.
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Na teoria de Vygotsky ndo devemos deixar de elencar que o relacionamento social ¢ essencial
para o aprendizado. O professor precisa estabelecer nos seus planejamentos essa interagao
social, pois somente uma aula expositiva ndo € capaz de atingir os objetivos. Caso essa interacao
interpessoal nao seja utilizada essa metodologia nao faz parte da Teoria Sociointeracionista de
Vygotsky. A crianca necessita de um ambiente propicio de amigos ou mediadores para

fortalecer o seu aprendizado e contribui para facilitar seu aumenta o intelectual.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa tem o carater bibliografico-qualitativo-exploratério. Quando se observa o
ambiente escolar temos um campo muito rico e muito satisfatorio, pois teremos diversas
situagdes multidiferenciadas para ser observada na pesquisa. Sobre pesquisa bibliografica,

vejamos o que defende Gonsalves (2003, p. 34- 35):

Caracteriza-se a pesquisa bibliografica pela identificacdo e analise dos dados escritos
em livros, artigos de revistas, dentre outros. Sua finalidade é colocar o investigador
em contato com o que ja se produziu a respeito do seu tema de pesquisa. Na pesquisa
bibliografica o pesquisador vai se deparar com dois tipos de dados: aqueles que sdo
encontrados em fontes de referéncia (dados populacionais, econdmicos, historicos
etc.) e aqueles dados especializados em cada area do saber, indispensaveis para o
desenvolvimento da sua pesquisa

O carater qualitativo também esta na pesquisa, pois esta relacionando objetos com um convivio
social. Pois através da observagdo do cotidiano, o professor busca encontrar as melhores

metodologias para enriquecer as suas aulas e facilitar o contetido. Conforme Chizzotti, (2003,

p. 02).

O termo qualitativo implica uma partilha densa com pessoas, fatos e locais que
constituem objetos de pesquisa, para extrair desse convivio os significados visiveis e
latentes que somente sdo perceptiveis a uma atengao sensivel e, apds este tirocinio, o
autor interpreta e traduz um texto zelosamente escrito, com perspicacia e competéncia
cientificas, os significados patentes ou ocultos do seu objeto de pesquisa.
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O estudo exploratorio serd através de um questionario dissertativo sobre a vivéncia do
professor, tanto da rede publica, quanto da rede privada, indagando sobre a rotina da crianga,
na sala de aula, no Municipio de Aquiraz. O periodo dessa pesquisa foi no primeiro semestre
de 2021. Nesta percep¢ao analisaremos as metodologias ludicas implantadas no planejamento

pedagogico do professor da educagdo infantil.

4 RESULTADOS E DISCURSOES

4.1 O ludico no cotidiano do docente

A pesquisa foi aplicada com docentes para saber as suas praticas ludicas adotadas durante as
ministragdes das aulas. Todos os docentes defenderam que a crianga ja nasce com o “Principio
do Prazer”, segundo Freud (1969), elas sdo dotadas de uma curiosidade natural e constatou-se
também que o brincar ¢ o pleno exercicio do cientista em agdo. Sabe-se que ¢ um direito
fundamental inclusive garantido por lei na Declaragdao Universal dos Direitos da Crianga em
seu principio VII, prevé que “a crianga deve desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras. Os
quais deverdo estar dirigidos para educacdo, sociedade, e as autoridades publicas se esforcarao

para promover o exercicio desse direito”.

O ludico passa a ser inserido na sala de aula como algo, inovador, mas ao mesmo tempo auxilia,
no cuidar do processo de aprendizagem da crianga. Essa primeira etapa da educacgdo infantil

precisa ter uma base bem coesa de aprendizado.

Na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo - LDB (1996, art. 29°) a educacao infantil, primeira
etapa da educacao basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga [...], em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando agdo da familia e da

comunidade.

A crianga hoje ¢ vista como um cidadao de direitos ao brinquedo e a brincadeira essa concepcao

de crianca ¢ uma definicdo dos tempos atuais. A crian¢a quando pega o seu brinquedo ela
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observa: a textura, a cor, o formato e o tamanho. E nesta linha da pratica pedagogia que o

professor tenta atrair a aten¢ao da crianga através de jogos educativos e aulas contagiantes.

Entdo, o brincar ¢ uma atividade tdo necessaria na fase inicial para crianga, desde o nascimento
e se estende, por bastante tempo, depois do seu desenvolvimento infantil até as suas fases

seguintes.

4.2 Analise das entrevistas

A escola tem o seu papel para contribuicdo do aprendizado infantil e o professor, precisa se
organizar e adaptar-se com o seu planejamento, para existir uma demonstracao de direitos na
comunidade infantil e atingir a qualidade nas suas aulas, a lei que fomenta as Diretrizes
Educacionais conforme Brasil (2020):
a) realizar diagnostico adequado dos sujeitos do processo educativo e seu territério de
inser¢ao;

b) desenvolver concepgdes de conhecimento, aprendizagem e avaliagdo “encarna-las”
no PPP, com visdo critica para futuras mudangas;

¢) precisar a qualidade social da educag¢do na unidade circundada por realidade
conhecida e considerada na gestao escolar;

d) refletir criticamente sobre os resultados das avaliagdes externas e manifestar-se a
respeito dessas formas de avaliacdo como contribui¢do da unidade escolar;

e) trabalhar curricularmente para a garantia do acesso, permanéncia e superacao das
reprovagoes;

f) ampliar a democratizagdo das relagdes de trabalho, pesquisa conjunta, presenca da
“sociedade” do entorno, decisdes colegiadas, construgdo de projetos, trabalho em sala
de aula, formacao e avaliagao.

Todos os participantes passardo por uma entrevista, que foi composta por perguntas discursiva.
Destacar-se que os participantes da pesquisa terdo suas identidades resguardadas e seus nomes
serdo substituidos por Prof. 1, Prof. 2 ou Prof. 3. Primeiro questionamento: Como ¢ feito o

planejamento das atividades desenvolvidas com as criancas?
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O prof. 1 definiu que seu planejamento: “E de acordo com o nivel que eles estdo divididos desde
bem pequenos de (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) ou criangas pequenas de (4 e 5 anos e

11 meses) procurando atingir as habilidades propostas por cada nivel”.

Sabe-se a importancia do planejamento para o desenvolvimento da aula. Segundo Gandin,
(2005, p. 17) “a primeira coisa que nos vem a mente, quando perguntamos sobre a finalidade
do planejamento ¢ a eficiéncia”, que segundo ele ¢ “a execucdo perfeita de uma tarefa que se
realiza”. O cotidiano do professor precisa estd tragado no seu planejamento. Abaixo temos

atividade que foram citadas nas entrevistas seguidas durante a aula.

Figura 1- Atividades do cotidiano do professor na sala da educac¢io infantil
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Fonte: Adaptagao das entrevistas estruturadas.

Segundo questionamento: O que vocé acha da forma como ¢ feito o planejamento da escola?
Por qué? Prof. 2 “A forma como o nosso planejamento é feito, nos ajuda a realizar as atividades

com eficdcia e clareza, assim conseguido obter os objetivos desejados”.
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Um planejamento bem-feito contribui para alcangar um grande avango no aprendizado. E
desenvolvimento infantil. E para aplica¢do das aulas ludicas, necessita-se uma reestruturagdo e

uma adequagao para o conteudo da aula.

Terceiro questionamento: Quais atividades que ocorrem com mais frequéncia na sala de aula?
(Rotina escolar). A escola ¢ o veiculo fomentador das aulas praticas e deve se adaptar as rotinas
infantis. Kishimoto (2001, p. 229) defende que todo o espaco deve interagir e ser pratico e

uniforme para ocorrer as convivéncias.

Dentro de uma institui¢do infantil, a organizacdo da rotina, o espaco fisico, seus
objetos e materiais educativos influenciam os usudrios na representagdo,
determinando, em parte, a maneira como adultos e criangas sentem, pensam e
interagem nesse espago, definindo formas de socializagdo e apropriacdo da cultura.

Os planejamentos pedagogicos dos professores estdo de acordo com os parametros Referencial
Curricular Nacional para a Educagao Infantil - RCNEI (1998). Sempre seguem os preceitos €

metodologias do: desenvolver, descobrir, observar, brincar, utilizar e conhecer.

<> Desenvolver uma imagem positiva de si, atuando de forma cada vez
independente, com confianca em suas capacidades e percepgao de suas limitagdes;
<> Descobrir e conhecer progressivamente seu proprio corpo, suas

potencialidades e seus limites, desenvolvendo e valorizando habitos de cuidado com
a propria saude e bem-estar; Estabelecer e ampliar cada vez mais as relagdes sociais,
aprendendo aos poucos a articular seus interesses e pontos de vista com os demais,
respeitando a diversidade e desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboracéo;

X Observar e explorar o ambiente com atitude de curiosidade, percebendo se cada
vez mais integrante, dependente e agente transformador do meio ambiente e
valorizando atitudes que contribuem para sua conservagao;

<> Brincar, expressando emocdes, sentimentos, pensamentos, desejos ¢
necessidades;
<> Utilizar diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita)

ajustadas as diferentes intengdes ¢ situagdes de comunicagao, de forma a compreender
e ser compreendido, expressar suas ideias, sentimentos, necessidades e desejos e
avangar no seu processo de construcao de significados, enriquecendo cada vez mais
sua capacidade expressiva,

<> Conhecer algumas manifestagdes culturais, demonstrando atitudes de
interesse, respeito e participagdo frente a elas e valorizando a diversidade. (BRASIL,
1998, p. 63).

Quarto questionamento: Quais as brincadeiras vocé faz na sala de aula? Ressaltando o tempo e

a finalidade. Este momento potencializa as praticas pedagogica da atuacdo do professor de
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Educacao Infantil faz um envolvimento da situacdo e sala de aula e o papel da institui¢ao de
educacao infantil, além de fornecer condi¢des para esse desenvolvimento sendo necessario que
as atividades sejam devidamente planejadas, internalizadas contextualizadas e significativas. A

fim de possibilitar que a crianga tenha prazer e executa-las.

Prof. 1 “Diversas brincadeiras. Sempre fazendo um elo com o conteudo do dia. Por exemplo:
trabalhando com as cores posso fazer a brincadeira do Mestre Mandou. O Mestre Mandou
pegar um objeto da cor vermelha o mestre mandou tocar em alguma coisa da cor verde e assim

por diante. Normalmente gasto 1 hora, para fazer a brincadeira”™

Prof. 2 “bingo, soletrando, oficinas, desafio, quis. Por que é brincando que a gente explora a
nossas relagoes e a possibilidade de estar no mundo é reproduzido imitando as agoes que
acontecem no nosso dia-a-dia. Eles adoram jogos ou dinamicas, percebo que o bingo numérico

¢ o favorito da turma”.

Atividades ludicas, durante a aula, fortalece os vinculos afetivos das criangas, traz uma
seguranga, mas ao mesmo tempo, instiga a adquirir novas percepgdes de espontaneidade e
criatividade. Sao direcionadas por meio de brincadeiras, experiéncias significativas condizentes

com a sua faixa etaria.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Trabalhar as metodologias ativas com a educagdo infantil, de acordo com a BNCC (2020), se
intitula, tudo aquilo que envolve os problemas e as discussao sobre um determinado assunto na
sala de aula. Tendo o aluno, como centro do aprendizado, ou seja, como antagonista na
constru¢do do seu conhecimento. Entdo o aluno torna-se ativo e participativo, aquele ser que

pensa sobre o que estd aprendendo.

A ideia do compartilhamento do aprendizado entre o professor e o aluno se subdivide na
perspectiva do Interacionismos Construtivista de Piaget, considerando que o conhecimento ¢

N .

construido gracas a interagdo entre o sujeito € o meio externo. Esse meio externo, mais
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precisamente, o meio fisico e o meio social fazem parte da concep¢do de desenvolvimento

humano.

Consequentemente esta interagdo na aprendizagem significa os aspectos bioldgicos e aspectos

ambientais, atuando juntos, para que o sujeito possa entdo construir o seu conhecimento.

O professor passa a ser o facilitador dos conteudos. Durante a pesquisa foi observado algumas
metodologias ludicas ativas aplicadas como: a solugcdo de problemas, o professor propde
problemas e a turma colaborativamente, em conjunto, ird solucionar esse problema; utilizacao
de jogos que agugcam a curiosidade da crianga; rodas de conversas, leituras e contagdo de

historias dentre muitas outras.

Os docentes também defenderam que sdo responsaveis pelo planejamento e excursdo da
atividade na sala de aula. Destacaram também, que se sujeitam a outros ambientes na escola

para a complementacao das aulas.

Todos defenderam que a aprendizagem da metodologia formal nao estd inserida nos
planejamentos da educagdo infantil e que o ludico ¢ uma ferramenta inovadora e bastante
atrativa, além de necessaria, pois ¢ um direito da crianga o ato de brincar, e porque nao unir
essa ferramenta para motivar ao aprendizado infantil e fazer com que os conteudos ministrados

sejam repassados de forma criativa.
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Resumo: Diante da pandemia desencadeada pela Covid-19, o ensino-aprendizagem foi
subitamente afetado. O contato primordial entre professores e alunos de escolas presenciais,
reduziu-se a interagdo via meios digitais. Dentre estas problematicas, manifestou-se o interesse
em compreender a realidade da educacdao remota e suas consequéncias atuais e futuras em
relacdo a formagdo do individuo. Este trabalho propde uma investigacdo fundamentada em
relatos de participantes ativos da comunidade escolar, e ressalta os desafios, dilemas, resultados
e possiveis efeitos colaterais ocasionados pelo impacto da pandemia em vigéncia. O estudo foi
realizado com base em pesquisas mistas e bibliograficas. Os dados foram coletados mediante
aquestionarios respondidos por familiares de alunos e professores de escolas municipais de
Cascavel-CE. As respostas obtidas demonstram uma satisfacdo regular quanto ao ensino
abordado, e preocupagdo futura acerca da dire¢ao da educacdo pés-pandémica.

Palavras-chave: Ensino Remoto. Pandemia. Covid-19.

INTRODUCAO

No ano de 2020, o mundo foi surpreendido pela pandemia do Coronavirus 2 (Sars-CoV 2),
acarretadora da doenga denominada como Covid-19, que expressou um impactomundial na
sociedade, sobretudo, nos sistemas de satde. Obrigando a populacdo a adesdao do

distanciamento social e, consequentemente, determinando a necessidade de tomadas de a¢des
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emergenciais dentro do cenario escolar. Com base nessas urgéncias, foi instaurada a educagao

remota.

Segundo Hodges et al. (2020), o Ensino Remoto Emergencial (ERE) ¢ uma alteracdo
transitéria no modo de ensinar, que faz uso de um modelo alternativo de repasse de
conhecimento, no qual foi estabelecido devido conjunturas criticas. O ERE envolve a utilizagao
de recursos educacionais para um ensino integralmente remoto, que seria, em outra situacao,
transmitido em formato presencial ou hibrido, e que retornara aquele formato assim que a crise
for controlada. O intuito principal nessas circunstancias nao € recriar um grande ambiente
educacional, mas possibilitar o acesso a educagdo e ao suporte educacional de uma forma que
seja de rapida configuragdo e de disponibilizacdo confidvel durante uma emergéncia ou crise.
Na educacao remota, a troca de atividades e orientagdes entre educadores ¢ educandos ¢

realizada por meio de plataformas digitais.

Nenhuma Instituicdo Educacional, de agdo presencial, estava preparada para tamanhas
mudangas inopinadas, seja a curto ou a longo prazo. Gestores, docentes, alunos e seus
familiares, tiveram suas rotinas amplamente alteradas, de modo repentino, e t€ém se empenhado
arduamente para manter o aprendizado dos discentes vivo; entretanto, € inevitavel ressaltar que
esses grandes esfor¢os ndo se equiparam ao ensino presencial, a sala de aula, tampouco podem
suprir as necessidades do alunado quanto a aprendizagem necessaria. Todavia, diante das
mazelas propiciadas pela pandemia, que exige cuidados preventivos minuciosos, essa foi a

unica solugao acessivel a maioria das escolas.

Para Alves, Bornat e Martins (2020, p. 9) “aindaque o seja o ensino remoto, no cenario atual,
a Unica possibilidade de dar sequéncia as aulas, deve-se estar atento a importancia do humano
no processo de ensino e aprendizagem, portanto,nenhuma tecnologia substitui o ser humano”.
Os professores e a gestdo escolar tém um relevante papel na formacdo do aluno,
principalmente, nos anos iniciais, e sua a¢ao presencial ndo pode ser substituida, contudo, o
ensino remoto trouxe uma nova visdo ao docente, assim como aos discentes, a respeito da
utilizacdo de novas tecnologias como metodologia de ensino,ndo como ferramenta de

substitui¢dio, mas de complementacio educacional. E o que afirma Garofalo (2020), ao relatar
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que a formacao docente terd um fundamental papel pos-pandémico,que ¢ o de desmistificar o
emprego da tecnologia e reconhecer a relevancia do professor, reafirmando a importancia do
uso de Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TICs) comomeio de aprendizagem e nao

como fim.

Dado o exposto, o presente trabalho possui natureza quanti-qualitativa, alinhado apesquisas
bibliograficas, de cunho investigativo. O objetivo do referido estudo consiste em fomentar
uma discussao acerca do ensino remoto € suas consequéncias atuais e vindouras na vida escolar
dos alunos que, de todos, sdo os maiores prejudicados com essa paralisacdo. Comoferramenta
para coleta de dados, realizou-se um questionario virtual, este foi respondido por professores
e familiares de discentes de escolas do municipio de Cascavel, localizado no Ceard,e tem a
pretensao de colher suas opinides e depoimentos quanto ao panorama educacional vigente, no

qual exercem agdo operante.

DISTINCOES ENTRE ENSINO REMOTO EMERGENCIAL E EDUCACAO A
DISTANCIA

Antes de adentrarmos no assunto proposto, ¢ necessario entender a diferenca entre ERE e
Ensino a Distancia (EAD). Behar (2020) afirma que o ERE e o EAD ndo podem ser
compreendidos como sindnimos, por isso ¢ essencial, no contexto vivenciado, clarificar esses
conceitos. O termo “remoto” significa distante no espaco e se refere a um distanciamento
geografico. O ensino ¢ considerado remoto porque os professores e alunos estao impedidos por
decreto de frequentarem institui¢des educacionais para evitar a disseminag¢io do virus. E
emergencial, pois do dia para noite o planejamento pedagdgico para o ano letivo de 2020 teve

que ser engavetado e formulado outro planejamento pautado no ensino remoto.

Ja a EAD, para a mesma autora, ¢ uma modalidade educacional na qual a mediagdo didatico-
pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre através da utilizagdo de TICs; com
estudantes, tutores e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos

diversos. Possui um modo de funcionamento com uma concepgdo didatico- pedagogica
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propria e abrange conteudos, atividades e todo um design adequado as caracteristicas das areas

dos conhecimentos gerais e especificos, contemplando o processo avaliativo discente.

Ou seja, 0 EAD ¢ uma modalidade de ensino totalmente planejada e estruturada originalmente
para atender aos discentes via recursos tecnologicos, de maneira duradoura e garantida, € o
ERE ¢ uma solucao rapida, de facil acesso e momentanea, isto ¢, um recurso emergencial que

foi aplicado como valvula de escape por detrimento resultante do cendrio pandémico.

DESAFIOS ENFRENTADOS NA IMPLEMENTACAO DO ENSINO REMOTO

Hé muitos obstaculos encontrados para que haja uma implementagdo democratica desse ensino
virtual. Dentre estes, destaca-se alguns: desigualdade social, condigdes de trabalho docente
limitadas, dificuldade da familia em lidar com o novo método de ensino e de conciliaro
trabalho e os estudos dos alunos, falta de qualificacdo, disposi¢do e preparo docente,

avaliagoes e resultados imprecisos, desgaste psicoldgico e evasao escolar.

A realidade ¢ que grande parcela das escolas tem se empenhado para alcangar seus alunos,
porém, os prejuizos sdo gigantescos. Nao ha como comparar o ensino remoto com 0 ensino
presencial, ndo quando este, circunstancialmente, foi implantado de maneira abrupta, sem
planejamento prévio e recursos necessarios. A escola presencial, simplesmente, foi
interrompida e substituida por uma modalidade de ensino até entdo desconhecida, e ainda muito
rasa em sua atual estrutura e experimentacao. Essas problematicas refletem diretamente em toda
comunidade escolar. Miranda e Souza apontam algumas agdes para que este tipo de ensino seja

bem-sucedido:

O isolamento social fez com que as escolas fechassem as portas por um
periodo indeterminado. A forma rapida como se deu a implementagdo do
ensino remoto em muitas regides exp0ds a necessidade de reformulagdo do
processo de ensino, com o emprego de novas estratégias. Contudo, para sua
efetivacdo ¢ preciso disponibilizar formagdo, suporte e infraestrutura para o

desenvolvimento do trabalho com a eficiéncia que o momento atual exige. A
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implementacdo do ensino remoto reforga algumas certezas e necessidades (I)
a valorizagao da profissdo docente; (II) uma formagéo docente que fomente o
uso de diferentes ferramentas digitais e tecnoldgicas no ensino; (III) a

importancia das relagdes pessoais no processo ensino-aprendizagem;

(IV) a implementagdo de politicas publicas voltadas ao combate a
desigualdade sociale economica; (V) o papel da escola quanto ao acesso aos
servigos sociais, de saude, de nutri¢do, de protegao e de apoio; e (VI) a criagao
de planos de agdo que visem amenizar 0s impactos sociais, emocionais ¢
econdmicos provocados pela pandemia de COVID-19. (MIRANDA;
SOUZA; 2020, p. 10)

Na visdo abordada pelos autores, para que o ensino remoto seja de melhor maneira utilizado ¢

preciso fazer reformulacdes quanto a sua aplicagdao. Outra problematica, citada por Faustino e

Silva (2020) ¢ que “as criangas ndo sdo autossuficientes e nem todas possuem o apoio de um

responsavel nos estudos.”. Este fato faz com que o professor dependa inteiramente dos

responsaveis para alcangar o infante, e o resultado dependera da maneira com que cada crianga

¢ acompanhada, do tempo destinado aos estudos designado por cada familia e da maneira em

que a mesma ¢ assistida pelo docente e seus responsaveis.

Na educacao, a falta de contato e interagdo presencial, sua suspensdo inesperada, bem como

um longo periodo de experimentag¢do deste modelo de ensino, segundo o Conselho Nacional

de Educagao - CNE (BRASIL, 2020, p.3), pode causar:

(I) Dificuldade para reposicao de forma presencial da integralidade das aulas
suspensas ao final do periodo de emergéncia, com o comprometimento ainda
do calendario escolar de 2021 e, eventualmente, também de 2022; (II)
Retrocessos do processo educacional e da aprendizagem aos estudantes
submetidos a longo periodo sem atividades educacionais regulares, tendo em
vista a indefini¢do do tempo de isolamento; (III) Danos estruturais e sociais

para estudantes e familias de baixa renda,como stress familiar e aumento da
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violéncia doméstica para as familias, de modo geral; e (IV) Abandono e

aumento da evasdo escolar.

De acordo com o CNE, as expectativas futuras para educacao nao sao positivas, isto porque €
impossivel negar a realidade de que esse modelo de ensino foi aderido de maneira urgente,
nao possibilitando que houvesse estudo de caso concreto acerca dos métodos a seremutilizados
como meios de ensino-aprendizagem, visto que, sua programacao foi realizada ao mesmo
tempo de sua agdo, ou seja, ndo houve planejamento prévio, mas decisdes e agdes imediatas,
pensadas e estruturadas com base num ponto especifico, o mais impreterivel, visandogarantir a
continuidade da aprendizagem dos alunos e, por conseguinte, descentralizando os eventuais

problemas surgentes, oriundos do isolamento social.

TEORIA X REALIDADE

Com base na precisdo de implementacdo do ensinamento remoto, o Conselho Nacional de
Educagao — CNE (BRASIL, 2020), sugere para o ensino fundamental dos anos inicias que: as
redes de educagdo e escolas orientem as familias, com roteiros praticos e estruturados, para
acompanharem a resolucao de atividades pelos alunos. Entretanto, as solugdes propostas pelas
redes ndo devem pressupor que os “mediadores familiares” substituam a atividade do professor.
As atividades ndo presenciais propostas devem delimitar o papel dos adultos que convivem com
os discentes em casa e orienta-los a organizar uma rotina didria. Com base nesse pressuposto,
¢ possivel questionar onde se inicia o trabalho do professor e onde se encerra o trabalho da
familia, visto que, as possibilidades de ensino nos anos iniciais sdo reduzidas, comparado aos
anos finais e ao ensino médio, por se tratar de criangas menores, ainda dependentes dos pais
para realizar tarefas simples que, para sua faixa etaria, se tornam complexas. Fundamentando-
se nessas assertivas € necessario ressaltar que, além dos educandos necessitarem de subsidios
virtuais especificos para estudar remotamente, os educadores, da mesma forma, precisam dispor

de recursos digitais que proporcionem maior qualidade de trabalho e, ainda, estarem
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qualificados para tal utilizacdo. Em contrapartida, a Secretaria Municipal de Educacao (SME)
de cada municipio, deve se empenhar para que haja formagdo técnica docente na area. O

professor, por sua vez, deve estar disposto a submeter-se ante essa formagao.

E de fundamental importancia ressaltar que, o fato da pandemia ter se instauradosubitamente,
e profissionais da educacdo, em sua grande parte, se mostrarem perdidos no tocante ao
manuseio de ferramentas digitais, ¢ um alerta sobre a importancia da escola acompanhar a
modernidade e estar, de acordo com as possibilidades, caminhando juntamente com as TICs,
pois o aluno se desenvolve com muita facilidade nessa area, e se metodologias ativas fossem
anteriormente utilizadas como ferramenta didatica, o impacto das transformagdescausadas pela

falta de contato presencial entre docentes e discentes seria amenizado.

Ademais, deve-se considerar os resultados obtidos através desse modelo de ensino, uma vez
que, ndo € possivel comprovar o aprendizado do estudante em sua totalidade, por este ndo estar
sendo acompanhado presencialmente e dispor de suportes que, dentro da sala de aula, num
processo avaliativo, ndo estariam a sua disposicdo. Além de que, ¢ imposto, devido as
necessidades, um limite para essa avaliagdo, garantido, de acordo com o Conselho Nacional de
Educagao (2020), pelo Parecer CNE/CP de n°. 11/2020 que destaca que os professores devem
ter um olhar cuidadoso, flexivel e precisa reconhecer o empenho de cada aluno, com finalidade
de ndo acrescer a reprovagdo e a evasdo escolar; mas, de preservar vinculos positivos e
viabilizar as aprendizagens essenciais possibilitadas para o momento, exercendo, portanto, uma

avaliacao mediadora.

METODOLOGIA

Os dados que embasam os resultados deste trabalho foram obtidos por intermédio da aplicacao
de dois questionarios, um destinado aos familiares de alunos do 1° ao 5° ano do ensino
fundamental da Escolinha Abrago Fraterno, localizada no centro do municipio de Cascavel-CE,

e outro direcionado a professores da mesma modalidade de ensino, séries e Institui¢ao citadas.
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No questiondrio encaminhado aos familiares de alunos, havia duas perguntas, uma de multipla
escolha, objetiva, e uma subjetiva, que exigia resposta curta, idénticas as inseridas no
questionario encaminhado aos professores, entretanto, no questionario realizado pelos docentes
foi acrescentada uma questao diferenciada. A pesquisa foi executada por meio da utilizacao do
aplicativo Drive, através da ferramenta digital Google Forms, mediante a um formulério
encaminhado ao referido publico pela rede social WhatsApp. O formulario foi divulgado para
60 pessoas, 30 responsaveis por alunos e 30 professores, todavia, foi respondido por apenas 11
familiares de discentes e por 29 professores contatados, totalizando o alcance de 40 pessoas. Os
questionarios buscavam compreender as opinides de cada sujeito acerca do ERE, bem como
saber como avaliam esse método de ensino, destacando em suas concepgdes experimentais, 0s
pontos positivos e negativos sobre essa modalidade. Aos professores, ainda, foi realizado um
questionamento profissional referente as suas perspectivas futuras para a Educagdo, num
cenario poés-pandémico. Os questionarios foram encerrados no dia 13 de abril de 2021, ndo

recebendo respostas desde o inicio da compilacdo dos resultados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados obtidos através da pesquisa foram analisados, organizados e distribuidos em graficos
e tabelas. Nos graficos abordou-se a questao objetiva e nas tabelas distribuiu-se as informagdes

coletadas por meio da pergunta subjetiva.

No gréfico 1 € possivel perceber que ha uma grande divisdo quanto a classificacdo do ensino
remoto pelos professores. A predomindncia entre a qualificagdo “bom” e “regular”, caracteriza
uma visdo de satisfacdo mediana, visto que os extremos denominados como “6timo”’e “ruim”
foram os menos selecionados. Atenta-se, ainda, a avaliagdo positiva acerca do ensinoremoto
que, ao somar as qualificagdes “bom” e “6timo”, totaliza-se 55,1%, ou seja, qualificagdode 16
docentes, em compensagao, a qualificagdo “regular” e “ruim”, totaliza 44,8% das escolhasde 13
professores. Nota-se, assim, que ndo hd um consenso entre os entrevistados que trabalhamna

mesma Instituicao. Essa divergéncia em opinides pode se dar pela diferenca de idade dos

alunos atendidos. Os alunos do 1°, 2° e 3° ano inicial, que estdo em processo de alfabetizacgao,
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requerem uma aten¢do maior e, indispensavelmente, presencial, para que tenham o suporte
necessario para serem alfabetizados, ou seja, precisam ser acompanhados assiduamente pelos
responsaveis e professores, o que, muitas das vezes nao ¢ possivel, devido a rotina dos

familiares, como relata Santos e Silva (2020, p. 3):

Os(as) professores(as) tentam subsidiar as crian¢as da forma que podem,
porém precisam da ajuda primordial da familia ou dos responsaveis por esses
educandos(as).E por meio da familia que os(as) professores(as) pretendem
conseguir alfabetizar as criangas de forma satisfatoria. Criando-se, assim,
outro desafio aos docentes, pois, emgrande parte dos casos, os familiares
trabalham, estdo ocupados ou ndo conseguem repassar para as criangas as
informacdes por ndo ter, muitas vezes, uma formacao necessdria para prestar
essa assisténcia.

Grafico 1: Visao docente acerca do ensino remoto.

01- COMO VOCE CONSIDERA A QUALIDADE DO ENSINO REMOTO, NOS ANOS DE 2020 E 2021?

29 respostas

® RUIM

@ REGULAR
® BOM

® OTIMO

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

No grafico 2, ¢ demonstrada as opinides dos familiares dos alunos. O ensino remoto, para

maioria dos participantes, ¢ qualificado como “bom” e “regular”, assim como na visdo dos
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professores, citada anteriormente, e pode-se, ainda, perceber que a classificagdo “6timo” foi
mais selecionada, comparada a selecao dos docentes. E necessario levar em consideracdo que
apenas 11 pessoas responderam ao grafico destinado a familia, dentre essas, duas classificaram

o ERE como 6timo, cinco como bom, zero como ruim e quatro como regular.

Grafico 2: Visao dos familiares de alunos acerca do ensino remoto.

01- COMO VOCE CONSIDERA A QUALIDADE DO ENSINO REMOTO, NOS ANOS DE 2020 E 2021?
1 ® RUIM

@ REGULAR

® BOM

® OTIMO

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Por meio da andlise das respostas subjetivas, notou-se que os familiares de estudantes,
associaram a qualificacdo do ERE ao ato de necessidade de isolamento, visto que, a maioria
dos que classificaram esse ensino como “bom”, responderam que um dos pontos positivos das
aulas remotas ¢ a protecdo contra a Covid-19, ndo associando o ensino remoto a Educacao.
Outros sdo contra esse tipo de ensino e, ignorando as normas de distanciamento social, medida
tomada por questdo de sobrevivéncia, desejam o retorno das aulas presenciais, essa opinido
exprime um grande descontentamento com o ERE. Na tabela 1 consta o resumo desses dados

coletados, enfatizando a opindo central de cada discurso.
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Tabela 1: Respostas para a pergunta “Ha pontos positivos e negativos que vocé possa

destacar, acerca da educacao remota? Cite.”

Opinides centrais dos discursos dos familiares

Pontos positivos Pontos negativos

Protecao contra a Covid-19. Falta de recursos digitais.
Facilidade de adaptacdo as aulas remotas. Dificuldade na resolucdo das atividades.
Continuidade dos estudos. Aprendizado reduzido e prejudicado.
N3do tem. Precisamos enfrentar a doenca. Falta de tempo.
Motiva a crianga a pesquisar e utilizar os . ~

. . g P .q Falta de foco das criangas, por nao
meios digitais, impulsionando sua .

4 estaremem um ambiente escolar.

autonomia.

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Com base nas informacdes coletadas acerca do relato de professores, pode-se destacar alguns
pontos negativos repetidamente mencionados: necessidade de se reinventar todos os dias,
tempo corrido, falta de conhecimento dos pais, pois muitos ndo sabem ler, qualidade baixade
Internet dos alunos, falta de acompanhamento assiduo e apoio dos pais, retorno de atividades
propostas, dificuldade em lidar com as TICs e falta de certeza quanto a avaliagcdo do alunado.
Dentre os relatos acima, destaca-se a fala de um professor, que ndo terd o nome mencionado
devido ao comprometimento de anonimato das respostas e identificacdo de todos os
participantes. O mesmo salienta que “o governo precisa compreender que as regras precisam
mudar, ja que ndo estamos em sala. Estd tudo errado. Nao € necessario passar tanto tempo
assistindo uma aula, mas sim, realizar em pequeno tempo, pois facilmente essa nova geragao
cansa.”, segundo o pedagogo, falta sensibilidade da Secretaria de Educagdo, quanto a
flexibilizacdo das atividades remotas, sendo estas, segundo o educando, aplicadas como se
os professores e alunos estivessem em aula presencial, o que ndo € o caso e, consequentemente,
obrigando o educador a aderir metodologias confrontantes com a sua propria didatica e opinido
profissional, fomentando a sobrecarga de tarefas, tanto em relacdo aos afazeres docente,

quanto a demanda destinada ao alunado.
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De acordo com os dados apurados que envolvem os pontos positivos acerca da implementacao
da ERE, centraliza-se os discursos das seguintes opinides: oportunidade de continuidade de
ensino, troca de experiéncias entre professores, possibilidade de utilizagdo de novas
tecnologias, contato direto com a familia, participacao ativa dos familiares na vida escolar das

criangas e prote¢do contra a Covid-19.

Analisando os pontos positivos e negativos mencionados pelos docentes, evidencia-sea
utilizagao de TICS, rotuladas por uns como um grande desafio, devido a dificuldade em utiliza-
las, e por outros como uma oportunidade de crescimento profissional. Conforme Moura e
Brandado (2013) a utilizacdo das tecnologias deve ser encarada pelos professores, niocomo
uma ameaca a sua maneira de ensinar, mas como colaboradora contribuinte para a promog¢ao
do aprendizado. Percebe-se que muitos professores resistem a inovacao dentro da sala de aula
e preferem seguir a linha do tradicionalismo, o que limita o seu crescimento profissional e, de

cerca forma, a evolugao dos alunos.

Segundo o Professor 1, em relagdo aos aspectos positivos, foi arrecada a seguinte informacgao
“ndo tem ponto positivo, pois as regras nao mudaram, estdo empurrando mais trabalho para os
professores, como se o professor ndo tivesse vida particular. Até quando o Brasil vai tratar os
professores assim?”. E notério o desgaste emocional e psicologico deste educador. Para
(SOUZA ET AL., 2020), quanto ao cenario de pandemia, o confronto com o desconhecido
pode propiciar afli¢do e se converter em ansiedade, panico e, dependendo do modo como se
lida com a situagdo, principalmente naqueles que ja apresentavam algum tipo desintoma, o

desencadeamento de problemas no campo da saude mental ¢ uma evidéncia.

Na tabela 2 apresenta-se as expectativas educacionais pods-pandémicas, elencadas pelos
pedagogos consultados. que preveem muito trabalho pela frente, a fim de amenizar o prejuizo
suscitado pela falta de contato presencial com os alunos, fator primordial para uma

aprendizagem de qualidade.
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Tabela 2: “De acordo com suas concepcoes e experiéncias, o0 que pode-se esperar para o

futuro educacional, pds ensino remoto?”

- . Quantidade de pessoas que
Opinides centrais docente coletadas o
compactuam com a opiniao
central
Acredito que o vinculo escola-familia ird 5
continuar.
Muitos alunos apresentardo dificuldades 17
edéficits de aprendizagem.
Necessitard de reforco para que os alunos
acompanhem os conteldos de acordo com sua 10
faixa etdria.

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Segundo Gatti (2020) o ensino apds a pandemia ndo sera o mesmo. Precisa-se repensar a
maneira de ensinar ¢ adequa-la a realidade do aluno, utilizando as metodologias ativas
aprendidas em tempos pandémicos como complementos de aprendizagem, visto que, o aluno
acompanha a modernidade e tem interesse nesse tipo de ferramentas. Além disso, para a mesma
autora, a pandemia, apesar de todas as mazelas por ela ocasionadas, mobilizou a reflexao sobre
0 pensar para agir, para preservar, € esses sentimentos devem ser conservados através de
didaticas formadoras, a fim de desenvolver individuos preocupados com seu relacionamento

com a sociedade e a natureza.

CONSIDERACOES FINAIS

O impacto da pandemia no sistema educacional mundial, ocasionou mudangas inéditas na
maneira de ensinar e aprender. Escola e familia se uniram a fim de continuar o processo de
ensino-aprendizagem. Essas mudangas necessarias e reconhecidas como oportunidade de
inovar ouobstaculos, transformaram completamente a rotina da comunidade escolar, de um
modo tdo precisoao ponto de impossibilitar que esta volte a normalidade vivenciada antes do
ensino remoto. As aulaspresenciais retornardo, mas os gestores, professores, funcionarios,

familiares e alunos ndo serao osmesmos, bem como espera-se que as metodologias continuem
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a mudar, estimulando a necessidadeda utilizagdo de métodos atuais ao ensinar e aprender, a

busca pelo novo e a preservagdo do que ja foi construido.

Os desafios que sdo enfrentados durante o ERE, reforgam a importancia do contato humano,
ndo somente no ambito educacional, e apregoam o papel fundamental docente no
desenvolvimento pleno do aluno, em contrapartida, expoe, além da desigualdade social, a
desconformidade entre as metodologias outrora utilizadas dentro da sala de aula e a realidade
tecnologica do mundo. Através da educagdo remota pode-se igualar essas desconformidades,
todavia, de uma maneira provisoria, circunstancial e inadequadamente assistida, apds o retorno
presencial das atividades escolares, essa desigualdade em relacdo ao acompanhamento da
evolugaodigital, deve ser repensada e empregada de maneira ndo a substituir as demais
metodologias ou o professor, e sim, otimizar e intensificar o desenvolvimento educacional do
aluno, podendo ser expandida de acordo com o avango de outros conhecimentos necessarios

para a formagao integral humana.
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INTRODUCAO

O presente artigo vem oportunizar uma reflexao pertinente e desafiadora, levando em conta a
LDB-Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao, e a BNCC-Base Nacional Comum Curricular. Esta
pesquisa traz um carater metodologicamente bibliografico, repassando questdes relevantes e
utilizando para esse estudo de cunho investigativo uma pesquisa real relacionada a porcentagem
de evasdes assistidas em sala de aula. Conforme Paulo Freire (1996) explicita: “Na atuacao no
mundo que nds fazemos, € na inser¢ao no mundo e ndo na adaptacao a ele que nos tornamos

seres historicos e éticos, capazes de optar, de decidir, de romper”.

Com base de informagdes para esse artigo, serdo relatadas experiéncias de uma escola de
supletivo situada no municipio de Caucaia, no bairro Nova Metropole. De inicio, fomos
autorizados a analisar o Projeto Politico-Pedagogico (PPP) da institui¢dao (2019), sendo o mais
atual que a escola disponibilizava. Verificou-se que a unidade escolar se constitui por cinco
salas de aula, uma diretoria, uma secretaria, uma sala de professores, uma biblioteca, um
deposito de material de limpeza, um refeitorio, uma cozinha, uma area de servigco, uma sala da

coordenagdo pedagdgica, dois banheiros para funcionarios, dois banheiros para alunos
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(divididos entre homens e mulheres) e um banheiro para cadeirantes. No quadro de

funcionarios, a escola conta no referido ano com dez profissionais.

Nessa concepgao de pandemia acontece uma analise a qual exige uma formacao de consciéncia
e participagdo, onde ¢ necessario vinculos e didlogos entre alunos e professores, pois 0s
mesmos se tornam excepcionais no desenvolvimento e produtividade em de sala de aula.
Dentro desse contexto o aluno percebe que mesmo com toda a escola envolvida para ajuda-lo
¢ de extrema importancia que ele se permita ser ajudado, pois nessas condi¢des se sentira capaz
de ter progressos didrios, viver seu livre arbitrio e ter prazer em participar ativamente nas

atividades escolares propostas.

A educacdo de jovens e adultos ¢ evidenciada por uma historia de luta desde a época do império
em que foi homologada a Constituicdo da Politica do Império do Brasil em 1924, em que se
estabelecia a instru¢ao primaria e gratuita e acessivel para todos. Com isso, entendia-se que
esse “todos” também estavam inseridos nos jovens e adultos. No entanto, a inser¢ao do publico

em questdo ao ensino ndo se deu de carater inclusivo.

Com a promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do (LDB) em 20 de Dezembro de
1996, a EJA ¢ entendida com principios claros e objetivos como destacado no Art. 4°, paragrafo
VII: “O dever do Estado com educagdo escolar publica sera efetivado mediante a garantia de:
oferta de educagdo escolar regular para jovens e adultos, com caracteristicas ¢ modalidades
adequadas as suas necessidades e disponibilidades, garantindo-se aos que forem trabalhadores

as condi¢des de acesso e permanéncia na escola (Brasil, 1996, p.2)”.

Essa modalidade de ensino ¢ criada por um conjunto de especificidades que carece de uma
atencao maior, pois, a EJA ¢ formada por um nucleo de pessoas que nao se enquadram num
perfil comum de alunos. O que merece atencdo nesse caso ¢ que, na maioria dos casos, sao
estudantes que acumulam diversas responsabilidades como: trabalho, familia, participagdo em
associagdes, grupos religiosos etc. Esse desafio leva Aquino (2017, p.4) afirmar que: “[...] o

processo de educacao dos jovens e dos adultos possui suas particularidades e complexidades,
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pois o jovem e o adulto muitas vezes tém vivéncias relacionadas a vida familiar, afetiva,

escolar e ainda experiéncias relacionadas a vida profissional”.

Com isso, esta pesquisa visa como objetivo, relatar tais desafios e propor solugdes que venham
a amenizar ou minimizar os desafios que cercam essa modalidade que sdo os mais diversos
possiveis, pois ndo se referem somente as dificuldades ja postas & educacdo de modo
abrangente, mas em detalhes que rodeiam também os problemas estruturais da educagao

brasileira.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para este estudo foi de cunho investigativo, por meio de pesquisa de
campo e bibliografica. Foram entrevistados um total de quatro pessoas, sendo trés alunos € um
professor. Para a coleta de dados foi necessario apenas um dia, pois os alunos foram
entrevistados no periodo da manhd e o professor no periodo da noite, ambos por video

chamadas.

Com base no relato de alguns professores que atuam na EJA de uma escola situada no
municipio de Caucaia, mesmo diante das diversas situacdes causadas pela pandemia e outros
acontecimentos em suas vidas, ainda assim muitos professores persistem. Buscam
acompanhar as aulas e ministragdes de conteudos e ultrapassam barreiras nessa nova

metodologia de ensino e demais adequagdes.

Dessa maneira foram levantadas informagdes com base em experiéncias de professores com
alunos da modalidade EJA. Os alunos serdo apresentados como Al, A2 e A3. A pesquisa

foi feita de forma on-line por meio de video chamadas.
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ENTREVISTA

O primeiro entrevistado (A1) foi um aluno de 46 anos de idade, residente da localidade e aluno
da institui¢do. Quando interrogado sobre o motivo de voltar com os estudos nessa idade o
mesmo respondeu que: “A volta ndo estava muito bem em seus planos por conta de sua rotina
ardua de trabalho desde muito cedo, mas o emprego atual o obrigou pelo fato de ndo possuir
um diploma de ensino médio. Mas ressaltou que esta gostando de seu retorno e sente que nao

devia ter deixado tantas coisas de sua vida, inclusive seus estudos para 0 momento atual”.

A segunda entrevistada (A2) foi uma jovem cuja idade ndo quis relevar. Porém quando
indagada sobre seu retorno na modalidade EJA, a aluna informou que: “Infelizmente apds sua
gravidez precoce ainda no ensino fundamental, sua evasdo ja estava em seus planos pois a
familia ndo deu apoio necessario. Também nao tinha muitos recursos para dar um sustento ao
filho, entdo teve que abandonar os estudos e retomar novamente quando o filho completasse
uma idade em que nao precisasse tanto de sua aten¢ao constante. Porém nem tudo foi como
havia esperado, visto que quatro anos depois conseguiu se reerguer e voltar com seus estudos
e agora, mais do que nunca, almeja prestar um vestibular e fazer uma faculdade, tudo para dar

uma vida melhor ao seu filho”.

O ultimo aluno entrevistado foi um rapaz de 31 anos de idade (A3), residente de Fortaleza,
aluno da instituicdo. Relatou que: “Assim como o Al, ele também comegou a trabalhar bem
cedo, mas isso nunca o impediu de ir a escola. O que realmente o desmotivou a concluir seus
estudos no ensino médio, foram problemas pessoais na familia e uma separacao de seus pais
que o afetaram psicologicamente. Nos contou que foi uma situacao bem dificil para ele e seus
irmaos, e que demorou muito tempo para se recuperar. Apesar de tudo que passou, hoje ele
relata que pensa diferente e mais do que nunca quer concluir seus estudos e prestar um

concurso publico “.

Foi entrevistado também um educador cuja identidade ndo sera revelada, mas que aceitou

participar da pesquisa para acrescentar com suas experiéncias, as diversas sensagoes vividas
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em sala de aula. O professor concedeu um tempo estimado de trinta minutos para relatar
algumas das situagdes vividas em sala de aula. Ao ser questionado sobre como lhe dava com
certas evasodes, chamou bastante atengao quando respondeu que: “busca entender de forma
sensata todos os seus alunos, mas evita de que eles possam desistir definitivamente dos
estudos. Como um bom educador busca ferramentas e principalmente a empatia para
compreender cada situagdo. Relata também sobre que ndo ¢ uma tarefa facil e nem todos que
iniciam uma turma conseguem o diploma do ensino médio, mas como todo bom profissional,

busca ter exceléncia em tudo que faz”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Foi possivel observar durante a entrevista e com embasamento as demais informagdes que os
motivos para a evasao escolar, ndo s6 da modalidade EJA, mas em qualquer fase da educagao
basica estdo inteiramente entrelacados a vida e situacdes pessoais. Destaca-se a gravidez
precoce, depressao, falta de incentivos familiares, escassez de recursos pedagdgicos que

facilitem o ensino aprendizagem, disciplinas de dificeis compreensao, dentre outros.

Percebe-se que na modalidade online a educagdo regular em si ja sofre abalos, pois sabe- se
que na escola publica nem todos tem acesso aos meios digitais, logo ja imagina-se quao
desafiador ¢ o ensino para jovens e adultos durante esse mesmo processo. Para o aluno ter
acesso as aulas, € preciso ter ferramentas tecnoldgicas como celulares, notebooks, tablets,
computadores ou qualquer outro dispositivo que se conecte a internet e permita ao usuario a

participag@o em plataformas digitais ou grupos interativos.

Durante a pesquisa, foi notério que muitos ndo possuiam conexdes ou aparelhos celulares
para acompanhar os contetidos diarios, e tendo conhecimento da situacdo do aluno, o
professor e a instituicdo assumiam uma posicdo empatica e tentavam solucionar as

dificuldades através de outros meios, como entrega do material solicitado escrito ou digitado

v. 6, n. 1, jan/jun 2022
65



REVISTA DE PRATICAS PEDAGOGICAS

na propria instituicdo, e-mails e até mesmo ligagdes telefonicas para repassar algo ou obter

informagdes sobre o que foi transmitido ou solicitado ao demais alunos.

Infelizmente muitos alunos acabam por desistir dos estudos por fatores até mesmo nao
mencionados neste topico como drogas, depressoes e até mesmo o bullying. Por tanto diante
dessa problematica € necessario compreender em cada caso especifico o que realmente pode
levar a uma desisténcia e dentro de cada situac¢do a familia juntamente com a instituicdo poder

ajudar essas pessoas que necessitam se recolocar e encontrar valores na sociedade.

Com a evasdo escolar entendemos que o ciclo de exclusdo persiste, pois estas pessoas se
privam da possibilidade de cursar a universidade e assim transformar a sua realidade. E
necessario que o poder publico crie formas de permanéncia na EJA na escola e que possam

ver nela a possibilidade de preservar e reafirmar a capacidade dos jovens e adultos.
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